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Opis zestawu

gg; Zestaw startowy Grove dla micro:bit

1. Shield Grove dla micro:bit V2
Shield Grove umozliwia tatwe
podtgczenie 4 modutéw z serii Grove
do ptytki micro:bit. Dzieki temu
mozliwa jest bezproblemowa
komunikacja miedzy wszystkimi
elementamibudowanych urzgdzen.

2. Czujnik obrotu Grove (P)

Na module znajduje sie potencjometr
10 kQ. Zmiana pozycji gatki (0-300°)
powoduje liniowg zmiane sygnatu
wyjéciowego. Modut moze by¢ uzyty
na przyktad do sterowania gtosnoscia,
predkoscig lub dowolng inng
wartoscia.

3. Gtosnik Grove 4. Dalmierz ultradZzwiekowy Grove
Gtosnik moze wydawac rézne dzwieki, np. Czujnik ten wysyta ultradZwieki. Bazujac
klaksonu, dzwonka do drzwi czy alarmu. na tym, czy i kiedy sygnat wréci do
Oprocz tego mozliwe jest réwniez . czujnika, mozna zmierzy¢ odlegtos¢
uzyskanie innych, niestandardowych pomigdzy czujnikiem a przeszkoda.
dzwiekéw. Za funkcje zmiany gtosnosci
odpowiada umieszczony na module
potencjometr.

5. Czujnik Swiatta Grove

Modut ten pozwala zmierzy¢ natezenie
Swiatta. W funkgji czujnika wykorzystano
fototranzystor. W zaleznosci od tego, jak
duzo $wiatta zostanie wykryte, mozliwe
jest sterowanie réznymi parametrami
systemu (np. gtosnoscig dZzwiekéw lub
predkoscig migania diod).

7. Czujnik gestéw Grove

Czujnik jest w stanie rozpozna¢ 9 réznych
gestow: ruchy w gore/dot/lewo/prawo,
do tytu/przodu, obrét w lewo/prawo oraz
machanie. Modut ten moze by¢ uzyty do
budowy wielu ciekawych urzadzen jak np.
odtwarzacz dzwiekéw sterowany gestami.

9. Czerwona dioda Swiecgca Grove
Jest to zwykta dioda Swiecgca (LED). Jej
maksymalng jasnos$¢ Swiecenia mozna
regulowa¢ za pomocg wbudowanego
potencjometru.

T
-

6. Wodoodporna taSma diod RGB WS2812 Grove
Jest to tasma cyfrowo sterowanych
diod RGB, czyli takich, ktére moga

T
$wieci¢ na rézne kolory. Tasma jest =
wodoodporna, wiec mozna korzystac ' )
zniejnp.nazewnatrz. N ey

8. Wyswietlacz 7-seg. Grove
Modut ten przeznaczony jest do
wyswietlania 4 cyfr. Moze by¢ uzyty
do reprezentowania wartosci takich
jak np.:czaslub odlegtosc.

Uwaga!

Niektoére projekty tgczace kilka modutéw Grove mogg miec
wieksze zapotrzebowanie na prad. W takiej sytuacji
budowane urzgdzenia warto zasila¢ przez ztgcze USB,
ktére znajduje sie na ptytce Shieldu Grove (odpowiednie
informacje zamieszczone sg przy kazdym projekcie).



Jak programowac micro:bit?

Aby tworzy¢ programy dla micro:bit z modutami Grove, musisz dodaé
pakiet Grove PXT do projektu w Srodowisku MakeCode.

Kroki

1. Wybierz zaktadke Extensions (z ang. rozszerzenia) z sekcji Advanced.
I Ea) Images

I @ Pins

I % Serial

I B Control

I © Extensions
2.

Teraz mozesz dodac pakiet Grove na jeden z dwéch sposobdw:
1) szukajac stowa kluczowego Grove,
2) wpisujac adres URL github.com/seeed-studio/pxt-grove.

weax )
mEEE -

Q- B

3. Kliknij zdjecie zestawu, a pakiet Grove zostanie zainstalowany i pojawi sie w zaktadce Math. Gratulacje!




Kroki

1 . Ste rowan ie °§Wiet| eniem 0 Dodaj blok reagujgcy na wcisniecie przycisku A, czyli o

on button A pressed, a nastepnie blok ustawiajacy

I
cyfrowe wyjécie digital write pin PO to 1. o e A presses

Poziom trudnosci %

|
|
| PR s .
e Dodaj blok reagujacy na wcisniecie przycisku B, czyli | ahigiEll wrie pAm | (D © | °
on button B pressed, a nastepnie blok ustawiajacy !
|

Lista czesci
© 1 x czerwona dioda $wiecgca Grove
@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2

1 x micro:bit

cyfrowe wyjscie digitalwritepinPOto0. | GOSN

3 Potaczenia: podiacz diode $wiecacg (LED) Grove do
portu PO na Shieldzie Grove. 0
on button B ¥ pressed
Opis 4 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.
Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
uzywac¢ dwoch przyciskédw znajdujgcych sie na
ptytce micro:bit, aby wtgczac i wytaczac diode.

¥

digital write pin PO ¥v to e

dziata zgodnie z oczekiwaniami.

Zadanie dodatkowe! Spraw, aby tym samym przyciskiem

mozna byto wigczy¢ i wytgczy¢ diode.

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| 5 Nacisnij przyciski A i B, aby sprawdzi¢, czy program
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Projekt 1: Sterowanie o$wietleniem |

I



Kroki

2. Sl'oneczny micro:bit °Dodaj blok petli nieskoficzonej forever, a nastepnie o

wewnatrz niego dodaj blok wyswietlacza bar graph
of ... up to, ktéry nalezy uzupetni¢ analogowg

I

: forever
wartoscig z pinu PO oraz warto$cig maks. 255. |

I

I

I

I

Poziom trudnosci %

plot bar graph of analog read pin PO v

e Dodajblok pause (ms) zopdznieniem 10 ms.

ot @

Lista czesci

© 1 x czujnik $wiatta Grove

@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

3 Potaczenia: podtacz czujnik $wiatta do portu PO na G )
Shieldzie Grove.

4 KliknijDownload, aby wgrac program na micro:bit.

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
uzywac wyswietlacza LED na ptytce micro:bit,
aby przedstawi¢ biezacy poziom jasnosci
oswietlenia. Im mocniejsze bedzie Swiatto, tym
wiecej diod bedzie sie Swiecic.

5 Zakryj reka czujnik, tak aby zablokowa¢ dostep
Swiatta i sprawdz, jak zmienia sie liczba $wiecgcych
diod na ptytce micro:bit.

Sprébuj zmieni¢ warto$¢ parametru ,up to” z 255 na inng

i sprawdz, co sie stanie.

Projekt 2: Stoneczny micro:bit



3. Sterowanie linijka LED

Poziom trudnosci %

Lista czesci

@ 1 x czujnik obrotu Grove (P)

@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
sterowa¢ diodami $Swiecacymi na ptytce
micro:bit za pomocg czujnika obrotu. Liczba
wigczonych diod bedzie male¢ lub zwieksza¢
sie zaleznie od obrotu gatki czujnika.

PO/P14

Projekt 3:

Sterowanie linijkg LED

Kroki

0 Dodaj blok petli nieskonczonej forever, a nastepnie
wewnatrz niego dodaj blok wyswietlacza
bar graph of ... up to, ktory nalezy uzupetni¢

analogowa wartoscig

maks. 71023. Dodaj blok pause (ms) z opéznieniem

forever

z pinu PO oraz wartoscig

plot bar graph of analog read pin

100 ms. up to .1023
2 Potaczenia: podtacz czujnik obrotu do portu PO na Fuse (s

Shieldzie Grove.

3 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.

4 Przekrec gatke czujnika i sprawdz, jak zmienia sie

liczba $wiecgcych diod.

PO v

Sprébuj zmieni¢ wartos¢ parametru ,up to” z 1023 na inng

i sprawdz, co sie stanie.




4. Odtwarzacz muzyKi

Poziom trudnosci %

Lista czesci

© 1 x gtosnik Grove

@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
wykorzysta¢ dwa przyciski na ptytce micro:bit
do budowy prostego odtwarzacza audio.

Projekt 4: Odtwarzacz muzyki

Kroki

o Dodaj blok reagujacy na wcisniecie przycisku A, czyli
on button A pressed, ktéry wyzwoli jednokrotne
odtworzenie tonu C.

. . . . . lay tone for 1w beat
e Dodaj blok reagujacy na wcisnigcie przycisku B, czyli LD

on button B pressed, ktéry wyzwoli jednokrotne
odtworzenie dzwieku dadadum.

on button A ® pressed

3 Pofgczenia: podiacz glosnik do portu PO na

s B
Shieldzie Grove. Gm BuiEEEn B presset

o . . . start melod dadadum ¥ repeatin once »
4 KliknijDownload, abywgrac¢program na micro:bit. Y ’ s

5 Naciénijprzycisk A lub B, aby odtworzy¢ dZzwieki.

Sprébuj uzy¢ bloku , tak aby po

wcisnieciu obu przyciskéw zagrac inny dzwiek.




Kroki
5. Rozpoznawanie gestéow

o Dodaj blok rozpoznawania gestéw on Gesture Right, a
wewngatrz niego dodaj blok wypisujgcy tekst
Poziom trudnosci o ¥ showstring ,RIGHT" (prawo). on Gesture Right v

eDodaj blok rozpoznawania gestéw on Gesture Left, show string
a wewnatrz niego dodaj blok wypisujacy tekst

Lista czesci showstring ,LEFT" (lewo).
© 1 x czujnik gestéw Grove
@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2

1 x micro:bit

e Dodaj blok rozpoznawania gestu obrotu w prawo, czyli
on Gesture Clockwise. Wewnatrz dodaj blok on Gesture Left w
wyswietlajgcy ikonke usmiechnietejbuzkishowicon:).

show string QNN

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
korzystac z czujnika, ktéry umozliwia wykrycie
dziewigciu rodzajow gestow.

4 Potgczenia: podtacz czujnik gestéw do portu 12C na

5 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.
6 Wykonaj reka kilka ruchéw nad czujnikiem i sprawd?, on Gesture | Clockwise v

czy micro:bit poprawnie rozpoznaje gesty.
show icon

<i7 Sprébuj rozpoznac wiecej gestow -

0 Q

: za pomocg micro:bit.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
| Shieldzie Grove.
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Projekt 5: Rozpoznawanie gestow |

|



6. Inteligentna ochrona

Poziom trudnosci o ¥

Lista czesci
© 1 x dalmierz ultradZzwiekowy Grove
@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2

1 x micro:bit

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
korzysta¢ z ultradzwiekowego czujnika
odlegtosci. Jezeli dystans do przeszkody
bedzie zbyt maty, to na ekranie pojawi sie
ikonka smutnej buzki.

0Uwaga: Ten uktad moze pobieraé wiecej
pradu, wiec do jego zasilania nalezy
wykorzystaé gniazdo USB na ptytce Grove.

ddi

Projekt 6: Inteligentna ochrona

Kroki

oDodaj blok petli nieskonczonej forever i umies¢
w nim blok warunkowy if ... then... eise...

eUzupelnijIogikewarunkujakoOzO.
e Po lewej stronie warunku umies¢ blok Ultrasonic
Sensor (in ¢cm) na pinie P0. Po prawej stronie

warunku wpiszwarto$¢ 10.

OJeéIi warunek jest spetniony, to wyswietl ikonke
usmiechnietej buzkishowicon:).

ejeéli warunek nie jest spetniony, to wyswietl ikonke
smutnej buzkishowicon (.

G Dodajblok pause (ms) zopdznieniem 100 ms.

if Ultrasonic Sensor (in cm) at PO w B 4 @ then

I
I

forever :

I

I

I

I

. e
show icon .,

else

show icon ... ¥
B

pause (ms)

7 Potaczenia: podtgcz dalmierz ultradZwiekowy do portu PO na Shieldzie Grove.

8 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.

9 Przesun przeszkode przed czujnikiem i sprawdz, czy nawyswietlaczu pojawiajg sie odpowiednie buzki.

Sprébuj wykorzysta¢ zbudowane urzgdzenie do ochrony kubka.




0 Ve

7. Licznik potrzasniec

Poziom trudnosci o ¥

Lista czesci
© 1 x 7-segmentowy wyswietlacz Grove
@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2

1 x micro:bit

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
uzywac czujnik wstrzasoéw, ktéry wbudowany
jest w ptytke micro:bit. Wykorzystasz réwniez
7-segmentowy wyswietlacz.

o)

PO/P14

Projekt 7: Licznik potrzasnigc

Kroki

o Dodaj blok uruchamiany przy starcie uktadu, czyli
on start, a wewnatrz niego dodaj blok set Variable
to. Ustaw nazwe zmiennej na Display i przypisz jej
wartos¢ 4-Digital Display at PO and P14.

e Dodaj blok wyzwalany potrzasnieciem: on shake.
Wewnatrz niego dodaj blok zwiekszajacy wartos¢

zmiennejNo 1.

e Dodaj blok wyswietlajacy liczbe na wyswietlaczu:
Display show number N.

o Dodajblok pause (ms) zopéznieniem 100 ms.

5 Potgczenia: podtacz 7-segmentowy wy$wietlacz do
portu PO na Shieldzie Grove.

6 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.

7 Potrzasnij kilka razy ptytkg micro:bit i sprawdz, czy
wyswietlana liczba za kazdym razem sig zwieksza.

Display v to 4-Digit Display at PO w

and Pl4 w»

Display * show number N ¥

pause (ms)

Uzyj tego gadzetu, aby zagrac z kolegami w gre. Sprawdzcie,

kto uzyska najwyzszy wynik w ciggu 1 minuty.




8. Dalmierz ultradzwiekowy

Poziom trudnosci % %

Lista czesci

1 x dalmierz ultradZwiekowy Grove
O 1 x 7-segmentowy wyswietlacz Grove
© 1 x Shield Grove dla micro:bit V2

1 x micro:bit

Opis
W tym ¢wiczeniu samodzielnie zbudujesz
elektroniczng miarke.

© Uwaga: Ten uktad moze pobierac wiecej
pradu, wiec do jego zasilania nalezy
wykorzystaé gniazdo USB na ptytce Grove.

Projekt 8: Dalmierz ultradzwiekowy

Kroki

o Dodaj blok uruchamiany przy starcie uktadu, czyli

on start, a wewnatrz niego dodaj blok set Variable
to. Ustaw nazwe zmiennej na Display i przypisz jej
wartos¢ 4-Digital Display at P1and P15,

e Dodaj blok petli nieskoriczonej forever, nastepnie

wewnatrz niego wstaw instrukcje wyswietlajgce
zmierzony dystans na wyswietlaczu: Ultrasonic
Sensor (in cm) at PO.

e Dodaj blok pause (ms) z op6znieniem 100 ms.

4

Potaczenia: podtacz dalmierz ultradZzwiekowy do
portu PO i wyswietlacz 7-segmentowy do portu P1
na Shieldzie Grove.

Kliknij Download, aby wgra¢ program na micro:bit.

start

set Display v to 4-Digit Display at Plw and P15 w

forever

Display * show number Ultrasonic Sensor (in cm) at PO »

pause (ms) QL]

Przesun reke przed czujnikiemi sprawdz, jakg odlegto$¢ wskazuje wyswietlacz.

Sprébuj wykorzystac to urzadzenie

do zmierzenia swojego pokoju.




9. Teczowe osSwietlenie

Poziom trudnosci % %

Lista czesci
1 x czujnik obrotu Grove (P)

O 1 xWS2812 Grove

@ 1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

Opis

Wykonujac to ¢wiczenie, nauczysz sie, jak
wyswietli¢ tecze na pasku LED i jak zmieniac jej
kolory za pomoca czujnika obrotu.

Projekt 9: Teczowe oswietlenie

Kroki
1 Pobierz pakiet neopixel, aby uzywac tasmy LED.
Q Dodaj blok uruchamiany przy starcie uktadu, czyli

on start, a wewnatrz dodaj blok set Variable to.
Ustaw nazwe zmiennej na Rainbow i przypisz jej

wartos$c Neopixel at pin P1with 30 leds as RGB.
e Dodaj blok petli nieskoriczonej forever, a wewnatrz
niego umies¢ blok wyswietlajacy efekt teczy na

ta$mie LED RGB. Rainbow v | show rainbow from o to

4 Potgczenia: podfacz czujnik obrotu do portu PO
itaSme LED do portu P1 na Shieldzie Grove.

5 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.

6 Pokrec gatka czujnika obrotu i sprawdz, jak zmieniaja sie kolory paska LED.

map analog read pin PO v

from low o
from high @
w0 10 @)

to high @

Sprébuj zmienic liczbe diod uzytych do wyswietlania teczy

© ' izmien ustawienia bloczka ,map”, aby spowolni¢ przejscia koloréw. *




10. Ochrona skarbow
w szufladzie

Lista czesci
1 x gtosnik Grove

A 1 x czujnik Swiatta Grove

© 1 x czerwona dioda $wiecgca Grove
1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

Opis

W tym ¢wiczeniu zbudujesz urzadzenie, ktére
bedzie ochrania¢ Twoje skarby. Projekt
umieszczony w szufladzie zaalarmuje Cie, gdy
ktokolwiek jg otworzy.

Ochrona skarbéw w szufladzie

Kroki

Dodaj blok petli nieskonczonej forever, a wewnatrz niego
zainicjuj zmienng set Light Value to, przypisujac jg do wejscia
analogread pin P1.

Nastepnie dodaj blok warunkowy if ... then ... else ..., w ktérym
sprawdzisz, czy zmienna Light Value jest wieksza lub réwna 700.

Jezeli warunek jest spetniony, to wigczona zostanie dioda na
pinie P2iodegrany dzwiek Middle C 1 beat na gtosniku (pin PO0).

Jezeliwarunek nie jest spetniony, to na pinach P0i P2 ustawiamy
wartosc0, czyliwytgczamy diode i gtosnik.

Dodajblok pause (ms) zopdznieniem 100 ms.

6 Potgczenia: podtgcz gtosnik do portu PO, czujnik Swiatta do
portuP1,adiode do portu P2 na Shieldzie Grove.

7 Kiliknij Download, aby wgra¢ program na micro:bit.

8 Otworzizamknijskrytke, aby sprawdzi¢, jak dziata alarm.

forever

set Light Value »

to

if Light Value w»

analog read pin Pl w

2

-

100

digital write pin P2 v to o

play tone QGCEI-NE® for 1 v beat

pause (ms)

digital write pin

pause (ms)

else

digital write pin

digital write pin

@

P2 »

4

P2 »

then

23
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11. Ochrona sekretow
Twojego pokoju

Lista czesci
1 x gtosnik Grove
A 1 x dalmierz ultradzwigkowy Grove
© 1 x czerwona dioda $wiecgca Grove
1 x Shield Grove dla micro:bit V2
1 x micro:bit

Opis

Wykonujgc to ¢wiczenie, wykorzystasz czujnik
ultradzwiekowy do budowy alarmu, ktory
bedzie strzegt Twojego pokoju. Jesli wykonates
projekt numer 6, to zadanie bedzie dla Ciebie
naprawde bardzo tatwe!

@ uwaga: Ten uklad moze pobiera¢ wiecej
pradu, wiec do jego zasilania nalezy
wykorzysta¢ gniazdo USB na ptytce Grove.

Ochrona sekretéw Twojego pokoju

Kroki

Dodaj blok petli nieskoriczonej forever, a w jego wnetrzu ustaw
zmienngset distance to, przypisujac ja do analog read pin P1.

Nastepnie dodaj blok warunkowy if ... then ... else ..., w ktérym
sprawdzisz, czy zmienna distance jestmniejsza lub réwna 60.

Jezeli warunek jest spetniony, to zostanie wigczona dioda na
pinie P2iodegrany dzwiek Middle C 1 beat na gtosniku (pin PO).

Dodajblok pause (ms) zopéznieniem 100 ms.

5 Potaczenia: podtacz gtosnik do portu PO, czujnik ultradzwiekowy
do portuP1,adiode do portu P2 na Shieldzie Grove.

6 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.

7 Przesunreke przed czujnikiem i sprawd? dziatanie alarmu.

forever

set distance v to Ultrasonic Sensor (in cm) at

if distance v <w @ then

repent @) tines

do
digital write pin PO v to o

play tone ((UEILRS) for 1 v beat

pause (ns) (EIE
digital write pin P8 v to °

pause (ns) (EIE

pause (ms) (G

25
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Kroki
12. Magiczny instrument

muzyczny
Poziom trudnosci 9 9 % %

o Dodaj blok wykrycia gestu, czyli on Gesture Right, ktéry wyzwoli
jednokrotne odtworzenie melodii dadadum.

on Gesture Right =

start melody dadadum ¥ repeating once v

eDodaj blok wykrycia gestu on Gesture Left, ktéry wyzwoli
jednokrotne odtworzenie melodii entertainer .

Lista czesci
1 x czujnik gestéw Grove
@ 1 x gtosnik Grove
© 3 x przewody z krokodylkami

e Dodajblok reagujacy na sygnatwejsciowy on pin P1 pressed, ktéry on Gesture Left v
wyzwolijednokrotne odtworzenie melodii birthday.

start melody entertainer v repeating once v

o Dodaj blok reagujacy na sygnatwejsciowy on pin P2 pressed, ktéry

0 3 x banany wyzwoli jednokrotne odtworzenie melodii wedding.
© 1 x Shield Grove dla micro:bit V2 (0 (B © | [resd
1% mi bit 5 Potgczenia: podtacz czujnik gestéw do portu 12C, gtosnik do N
N start melos irthday » repeating once v
micro:oi portu PO na Shieldzie Grove. Banany podtacz kabelkami do . . e
portéw P1, P2 oraz GND.
Opis

W tym <¢wiczeniu zbudujesz magiczny 6 KliknijDownload, aby wgra¢ program na micro:bit.
instrument muzyczny. Jest to najtrudniejsze
z zadan, ale na pewno dasz sobie rade! Do
budowy instrumentu wykorzystasz gtosnik,

czujnik gestéw, a nawet banany.

on pin P2 v pressed

start melody wedding » repeating once w

|
|
|
7 Sprawd:Z dziatanie instrumentu, wykonujgc gesty przed |
czujnikiem i dotykajac bananéw. }

|

Sprobuj wykorzystac jeszcze wiecej elementow

(np. czujnik Swiatta)!

Projekt 12: Magiczny instrument muzyczny



Jak zaktualizowa¢ pakiet Grove?

Pakiet Grove moze wymagac aktualizacji (tak jak wigkszo$¢ programoéw). Mozesz tego dokonaé na 2 sposoby: 3.Znajdz i rozwin zaktadke , Explorer” pod grafika 4. Na rozwijanej liécie znajdz pakiet Grove

1 Popierwsze, mozesz utworzy¢ nowy projekti doda¢ pakiet Grove - zgodnie zinstrukcjg na stronach 3i 4. przedstawiajaca micro:bit. i kliknij ikonke odswiezania.

2 Jednak jesli przeciggniesz do projektu plik hex, ktéry korzysta ze starej wersji pakietu Grove, to nadpisze

on nowy pakiet. W takiej sytuacji musisz wykonac ponizsze kroki: Explorer

main.blocks

1. Kliknij ikonke zebatki znajdujgcg sie w prawym gérnym rogu. main.ts

pxt.json

README.md

2. Wybierz ustawienia projektu.

& Blocks {} JavaScript a Microsoft

= Project Settings

& Add Package...

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

& Blocks {} JavaScript » Microsoft |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 29
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Grow the difference



