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1. Dane techniczne

AHD, HD-CVI, HD-TVI (720p / 1080p)

Obstugiwane standardy wideo: CVBS (D1 / 960H)

System wideo PAL /NTSC
Wzmocnienie sygnatu wideo: 0dB
Komunikacja / sterowanie: UART (3.3V)

2400,4800,9600,19200,28800,38400,57600,115200,

Predkosc transmisji [b/s] 234000,468000, 936000, 1872000

Wspotpraca z innymi urzgdzeniami: PORT-22
Zasilanie: DC3.3V/0.8A
Waga: 0.02 kg
Wymiary: 91 x36 x 11 mm

Urzadzenie stuzy do naktadania znakdéw alfanumerycznych, grafiki rastrowej oraz grafiki wektorowej na obraz z

kamery analogowej. Do zasilania wymagane jest napiecie 3,3V. Sterowanie odbywa sie poprzez port UART (3,3V).

Najwazniejsze funkcje urzgdzenia:
* Obstuga grafiki wektorowej
*  Obstuga grafiki rastrowej
* Naktadanie dowolnych tekstow
+ Darmowa biblioteka do integracji z Arduino
*  Kompatybilne z Arduino / Nucleo (wymagany modut PORT-22)
*  Wbudowana funkcja naktadania krzyza
*  Wspodtpraca z wagami i sitomierzami
* Intuicyjne menu urzgdzenia
*  Mozliwo$¢ zmiany czcionki oraz stworzenia wtasnej tablicy znakow graficznych

* Mozliwos$c¢ aktualizacji oprogramowania
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2. Opis wyprowadzen

RXD VAN
DIR VOUT
TXD GND
SW5 GND
SW4 GND
SW3 GND
SW2 3V3A
SW1

3V3D
3V3D
3V3D

SWo
GND

LTI

. i i) ' i liiiiLiiiilii" .gl *ﬁ..!‘_"'uﬁ

RXD Linia RX UART (3,3V)

DIR Kierunek transmisji (3,3V)
TXD Linia TX UART (3,3V)

SW5 Przycisk (dot)

SwW4 Przycisk (gora)

SW3 Przycisk (prawo)

SW2 Przycisk (lewo)

SW1 Przycisk (SYSTEM)

SWO0 Przycisk (ENTER) / Tryb BOOTLOADER
Vin Wejscie wideo

Vout Wyjscie wideo

GND Masa urzadzenia

3V3A Zasilanie czesci analogowej
3v3D Zasilanie czesci cyfrowej

3. Konfiguracja standardu wideo

Domysinie nowe urzgdzenie ustawione jest w trybie HD-CVI. Jesli sygnat wejsciowy jest w innym standardzie
wideo to nalezy ustawi¢ poprawny standard. Dostepne sg nastepujgce mozliwosci: CVBS, AHD720, AHD1080, HD-
CVI720, HD-CVI1080, HD-TVI720, HD-TVI1080. Do zmiany standardu nalezy uzy¢ przycisku ,SYSTEM”. Wcisniecie
go lub zwarcie SW 1 do GND) powoduje wybdr kolejnego systemu. Nalezy go przyciskac (zwieraé SW1 do GND) tyle
razy az na ekranie pojawig sie stabilne napisy i bedzie to ustawienie zgodne z systemem kamery jaka zostata
podigczona. Nacisniecie przycisku ,ENTER” (zwarcie SW 0 do GND) otwiera menu ekranowe urzgdzenia.
Przechodzenie pomiedzy kolejnymi pozycjami menu odbywa sie za pomocg przyciskdéw, zmiany wybranego parametru
lub wybér opcji uzytkownik dokonuje przyciskiem ,ENTER”. WyjScie z menu ekranowego nastepuje po wybraniu

pozycji EXIT.
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3.1 Menu urzadzenia
Aby wejs¢ do menu uzyj przycisku ENTER

( A
> 1. Mode: SG-1
2. Configuration options
3. Save and exit
4. Exit

Osd generator ver. 1.XX

W menu gtéwnym urzadzenia dostepne sg nastepujgce opcje:

1. Mode (tryb pracy):
TERMINAL — wyswietlanie ciggéw znakdw odbieranych przez urzadzenie z uwzglednieniem znaku nowej linii
(NL) i/lub (CR),
HEX — wyswietlanie kazdego odebranego znaku w formie szesnastkowe;,
SG-1 — wyswietlanie grafiki rastrowej, wektorowej oraz ciggéw znakéw w dowolnym miejscu ekranu,
CT5 — tryb obstugi termometru CT5,
RI-8300 (printer) — drukarka fiskalna Riotech (tryb grafiki tylko rastrowej, bez mozliwosci wyswietlania tekstu w
trybie tekstowym),
8530 cougar — wagi obstugujace standard 8530 cougar np.: METTLER TOLEDO 8530,
AXIS — wagi i sitomierze Axis,
RADWAG — wagi Radwag,
RHEWA — wagi Rhewa

2. Configuration options: wejscie do menu szczegotowych opcji konfiguracji, (szczegotowy opis — nastepny rozdziat)

3. Save and exit — zapis konfiguracji i wyjscie z menu,

4. Exit — wyjscie z menu ekranowego.
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3.2 Ustawienia urzadzenia - Configuration options

( )

> Baudrate: 9600 bits/s
Term line termination: 0x0A
Temperature read interval 255s
Screen clear delay: infinite
Screen change delay: infinite
First display line: line 1
Last display line: line 40
Charset: default
Font size: normal
Position: right
System: HD-CVI 1080p
SG-1ID: 1
Font Downloading 0%
Cross: disable
Cross width: 1
Temp relay-1 HEAT 15°C
Temp relay-2 COOL 50°C
Temp hysteresis 0.5°C
Temp internal
Temp min -15°C
Range 65 °C
Display configuration Text & bitmap & chart
Relay configuration external
Exit

. J

W menu Configuration options dostepne sg nastepujgce ustawienia:

1. Baudrate — predko$¢ transmisji RS - 485, dla wiekszosci urzagdzen domysing wartoscig jest 9600 b/s,
2.Term line termination — wybor znaku konca linii dla trypu TERMINAL, lub brak znaku konca linii,

3. Temperature read interval — odstep czasu pomiedzy odczytami temperatury z modutu CT5 (1...255s),

4. Screen clear delay — czas, po ktérym nastgpi czyszczenie ekranu jezeli nie pojawiajg sie zadne nowe dane (1 ...
250s lub nieskonczonos¢)

5. Screen change delay —(nie dotyczy trybu SG-1) czas, po ktérym nastgpi zmiana ekranu (0.5s, 1s, 2s, 4s)

6. First display line — wybor pierwszej linii w ktérej bedzie sie pojawiaé tekst odbierany przez urzadzenie, opcja
pozwala na okreslenie fragmentu ekranu, w ktérym bedg pojawiac sie dane (1...40),

7. Last display line — wybor ostatniej linii, w ktorej pojawi sie tekst odbierany przez urzadzenie (1...40),

8. Charset — wybor strony kodowej dla polskich liter, dla domysinego ustawienia nalezy pozostawi¢ default (tryb
tekstowy).

9. Font size — wybdr wielkosci czcionki. Dla standardu CVBS do wyboru tylko ,normal” i ,big”. Dla systeméw HD
dodatkowo ,small”,

10. Position — wybdr potozenia napiséw (lewo/prawo). W trybie SG-1 przesuwa o statg odlegtos¢ naktadanie
wszystkich obiektow w prawo,

11. System — wybér standardu wideo,

12. SG-1 ID — numer ID urzadzenia, dla pracy wielu urzgdzen,

13. Font Downloading — postep wczytywania zestawu znakéw uzytkownika,
14. Cross — funkcja rysujgca markery w postaci krzyza na ekranie,

15. Cross width — grubo$¢ linii markeréw (1...255 pikseli),
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16. Heating activation temp. — temperatura zatgczenia przekaznika dla urzagdzen grzejgcych. Ponizej tej temperatury
zostaje zatgczone wyjscie,

17. Cooling activation temp. — temperatura zalgczenia przekaznika dla urzadzen schiadzajgcych. Powyzej
zdefiniowanej temperatury zostajezatgczone wyjscie,

18. Temp hysteresis — histereza zatgczania przekaznikow;

19. Temp — wybdr konfiguracii dla czujnika zewnetrznego lub wewnetrznego (external lub internal);
20. Temp min — najnizsza warto$¢ prezentowana na wykresie i graficznym termometrze;
21. Range — zakres prezentowanych wartosci temperatury

22. Display configuration — wybor prezentacji danych:

Text — wyswietlanie wartosci temperatury w formie danych tekstowych

bitmap — prezentacja w formie analogowego termometru

chart — rysowanie wykresu

Do wyboru dostepne sg 4 opcje: text / text & bitmap / text & bitmap & chart / text & chart
23. Relay configuration — wybor czujnika dla funkcji termostatu,
24. Exit — wyjscie z menu
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4. Modyfikacja fontow

OSD-50HD posiada mozliwos¢ zmiany fontow przez uzytkownika poprzez stworzenie wtasnej tablicy znakéw.
Istniejg dwa zestawy fontéw. Jeden uzywany w menu - tego zestawu fontéw nie mozna zmienié. Drugi zestaw,
automatycznie tadowany jest po wyjsciu z menu gtéwnego i moze byé zmodyfikowany przez uzytkownika. Edycji liter

mozna dokonaé¢ za pomocg darmowego programu ,Font Editor” dostepnego na stronie http://osd.systems .

Mozna takze bezposrednio modyfikowaé bitmape w dowolnym programie graficznym, np: Paint. Obraz musi
mie¢ rozdzielczos¢ 170x425 pikseli. Gtebia koloréw 8 bitéw. Z naszej strony http://osd.systems mozna pobraé
edytowalny plik z fontami systemowymi (FONTS_16x24_Basic.bmp). Nastepnie tak stworzony plik nalezy wgra¢ do

urzgdzenia. Do wgrania pliku .bmp z wlkasnym zestawem fontéw stuzy program SG-55 Bootloader.

Wczytywanie pliku z fontami :

Aby wystac¢ plik, urzgdzenie musi by¢ podigczone do komputera za pomocg adapteréw PORT-22 +
USB/RS485. Nie ma znaczenia jaki aktualnie jest wybrany standard, ani protokét. Zeby wezyta¢ fonty trzeba jedynie
wejs¢ do menu konfiguracyjnego. W menu pod pozycja ,Font Downloading” wyswietlany jest procentowy postep
Scigganych danych.

Obstuga programu ,SG-55 Bootloader”:
- Ustawiamy szybkos¢ transmisji na takg samg jak w OSD-50HD.

- Klikamy opcje ,Send Fonts” i wybieramy plik z fontami.

Uwaga!

- Menu urzadzenia wy$wietlane jest przy uzyciu oryginalnych fontéw systemowych.
- Wczytane fonty wyswietlane sg dopiero po wyjsciu z menu gtéwnego.
- Po aktualizacji oprogramowania nalezy ponownie wczyta¢ wtasna tablice fontow.

Domysinie dostepne fonty: (polskie litery, cyrylica oraz niemieckie znaki diakrytyczne):
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5. Tryb CT5 — pomiar temperatury

W tym trybie wymagane jest uzycie dedykowanego modutu termometru dwupunktowego CT5

Konfiguracja trybu CT5:

16. Heating activation temp. — temperatura zatgczenia przekaznika dla urzgdzen grzejgcych. Ponizej tej temperatury
zostaje zatgczone wyjscie,

17. Cooling activation temp. — temperatura zalgczenia przekaznika dla urzadzen schiadzajgcych. Powyzej
zdefiniowanej temperatury zostajezatgczone wyjscie,

18. Temp hysteresis — histereza zatgczania przekaznikow;
19. Temp — wybor konfiguracji dla czujnika zewnetrznego lub wewnetrznego (external lub internal);
20. Temp min — najnizsza warto$¢ prezentowana na wykresie i graficznym termometrze;
21. Range - zakres prezentowanych wartosci temperatury
22. Display configuration — wybor prezentacji danych:
Text — wyswietlanie wartosci temperatury w formie danych tekstowych
bitmap — prezentacja w formie analogowego termometru
chart — rysowanie wykresu

Do wyboru dostepne sg 4 opcje: text / text & bitmap / text & bitmap & chart / text & chart
23. Relay configuration — wybo6r czujnika dla funkcji termostatu,
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6. Tryb SG-1 (protokét SG-1)

W tym trybie mozna wyswietla¢ grafike rastrowa, wektorowg oraz ciggi znakéw tekstowych w dowolnym

miejscu ekranu. Tryb umozliwia implementacje wtasnych protokotéw. Dostepne sg nastepujgce funkcje:

CLRSCR 0x03 — czyszczenie tekstu na ekranie,

TEXT 0x04 — wyswietlanie tekstu,

LINE 0x05 — rysowanie dowolnych linii (uko$ne),
CIRCLE 0x06 — rysowanie okregu,

LINEHV 0x07 — rysowanie linii poziomych i pionowych,
WYKRES 0x08 — rysowanie wykresu,

SETWYKRES 0x0A — definiowanie wykresu,

SETGRID 0x0B — rysowanie siatki,

UPGRADEBITMAP 0x0C — wyswietlanie bitmapy,

SETBITMAP 0x0D — ustawienia dla bitmapy,

llos¢ wyswietlonych elementdw jest ograniczona. Ponizej podano ile maksymalnie mozna wyswietli¢ danych
elementow:
- tekst (pole tekstowe 49 x 40 znakdw)
- linie ukosne (4)
- linie pionowe, poziome lub wypetnione prostokaty (12),
- kota lub okregi (2),
- siatki (2),
- wykresy (2),
- bitmapy (2).
Kazdy element jest odrebnym obiektem, ktéry mozna dowolnie modyfikowaé nie wptywajgc na pozostate.
Siatka sktada sie z wielu linii poziomych oraz pionowych. Jednak w tym przypadku nie ma ograniczenia ilosci linii.

Moze by¢ tyle ile sie zmiesci na ekranie.
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6.1 Czyszczenie tekstu na ekranie

Struktura ramki dla funkcji czyszczenia ekranu z tekstu wyglada nastepujgco:
0xFF, SG-1_ID, 0x03, 0, 0, 0,0, 0,0, 0

0xFF — nagtowek,
SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma by¢ wyczyszczony tekst,

0x03 — funkcja czyszczenia ekranu
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6.2 Wyswietlanie tekstu

Struktura ramki dla funkcji wyswietlania tekstu wyglgda nastepujaco:
0xFF, SG-1_ID, 0x04, POS_X, POS_Y, ILOSC, 0, 0, 0, 0,<tekst>,0x03

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie napis,

0x04 — funkcja wyswietlajgca napis

POS_X — Potozenie X na ekranie (liczona w znakach maks 49),

POS_Y — Potozenie Y na ekranie (liczona w znakach maks 40 dla liter normalnych i matych i 22 dla liter duzych),
ILOSC — ilo$¢ znakéw tekstu (jednorazowo mozna wystaé maksymalnie 64 znaki),

<tekst> — tekst w kodzie ASCII

0x03 — znak konhca tekstu

Przerwa pomiedzy komendg a wysytanym tekstem nie moze by¢ dtuzsza niz 500ms (auto-timeout),

Przykiad:

0xFF,0x01,0x04,0x05,0x0B,0x0D,0x00,0x00,0x00,0x00,0x22,0x48,0x65,0x6C,0x6C,0x6F,
0x20,0x77,0x6F,0x72,0x6C,0x64,0x22,0x03

Position X

Position Y

,Hello world” y

OxFF — nagtéwek,

0x01 — adres urzgdzenia,

0x04 - funkcja wyswietlajaca tekst,

0x05 — Potozenie tekstu na osi X, przesuniecie o X= 5 znakow,

0x0B — Potozenie tekstu na osi Y, przesuniecie o Y= 5 znakow,

0x0D — ilos¢ znakdéw (maks. 64),

0x00,0x00,0x00,0x00 - zarezerwowane,
0x22,0x48,0x65,0x6C,0x6C,0x6F,0x20,0x77,0x6F,0x72,0x6C,0x64,0x22 — tekst ,Hello world” w kodzie ASCII,
0x03 — znak konca tekstu.

Przyktadowy plik text.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems.
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6.3 Rysowanie linii

Za pomoca tej funkcji mozna narysowac linie o zadanej grubosci lub wypetniony prostokat, pod dowolnym katem.
Struktura ramki dla funkcji wyswietlania tego obiektu wyglada nastepujaco:

0xFF, SG-1_ID, 0x05, 0, LineWidthH, LineWidthL, Y1H, Y1L, X1H, X1L, Y2H, Y2L, X2H, X2L, object, colour,
Vsync,0,0.

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie linia,

0x05 — funkcja rysujagca linie,

LineWidthH, LineWidthL — starszy i mtodszy bajt szerokosci linii,

Y1H, Y1L — starszy i mtodszy bajt wspotrzednych Y punktu poczatkowego linii,

X1H, X1L — starszy i mtodszy bajt wspétrzednych X punktu poczatkowego linii,

Y2H, Y2L — starszy i mtodszy bajt wspotrzednych Y punktu koricowego linii,

X2H, X2L - starszy i mtodszy bajt wspoétrzednych X punktu kofhcowego linii,

object — numer obiektu (0 — 3) maksymalnie mogg by¢ 4 obiekty tego typu na ekranie.
colour — kolor

Dostepne sg dwa kolory: 1 — biaty, 2 — czarny. Je$li chcemy, Zzeby jaki$ obiekt znikngt z ekranu musimy go narysowac
w kolorze 0O (przezroczysty). Obiekty biate zawsze sg rysowane na czarnych.

Vsync — przerysowanie linii tylko w czasie impulsu synchronizacji pionowej.

Przykiad:

0xFF,0x01,0x05,0x00,0x00,0x19,0x02,0xB0,0x01,0xC6,0x03,0x53,0x02,0x21,0x00,0x02,
0x01,0x00,0x00

Y1=688
=851

Y2

[

OxFF — nagtéwek,

0x01 — adres urzgdzenia,

0x05 — funkcja rysujaca linie,

0x00 — zarezerwowane,

0x00,0x19 — starszy i mtodszy bajt szerokosci linii = 25 pikseli,
0x02,0xB0 — starszy i mtodszy wspotrzednej Y1 = 0x02B0 = 688 pikseli,
0x01,0xC6 — starszy i mtodszy wspotrzednej X1 = 0x01C6 = 454 pikseli,
0x03,0x53 — starszy i mtodszy wspétrzednej Y2 = 0x0353 = 851 pikseli,
0x02,0x21 — starszy i mtodszy wspodtrzednej X2 = 0x0221 = 545 pikseli,
0x00 — numer obiektu,

0x02 — kolor,

0x01 — rysowanie wraz impulsami synchronizaciji,

0x00,0x00 — zarezerwowane.

Przyktadowy plik line.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems
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6.4 Rysowanie okregu

Za pomocg tej funkcji mozna rysowac okregi i kota.
Struktura ramki dla funkcji wyswietlania tego obiektu wyglada nastepujaco:

0xFF, SG-1_ID, 0x06, 0, WidthH, WidthL, YH, YL, XH, XL, radixH, radixL, 0, 17, colour, object, Vsync

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID — adres, na ktérym urzadzeniu ma pojawi¢ sie napis (ustawiany w urzadzeniu),

0x06 — funkcja rysujgca okreg

WidhtH, WidhtL — Starszy i mtodszy baijt grubosci linii tworzacej okrag.

YH, YL — Wspo6trzedne Y srodka okregu,
XH, XL — Wspotrzedne X srodka okregu,

radixH, radixL — Starszy i mtodszy bajt promienia okregu,

colour — kolor okregu,

object — numer obiektu (8 — 9), maksymalnie moga by¢ 2 obiekty tego typu na ekranie.

Vsync — przerysowanie okregu tylko w czasie impulsu synchronizacji pionowe;j.

Przykiad:

0xFF,0x01,0x06,0x00,0x00,0x06,0x02,0xBD,0x02,0xCD,0x01,0x17,0x00,0x11,0x01,0x09,

0x00,0x00,0x00

X=717

A
y

E=0x11

17

Y=701

Vah
S

A

E<0x11

E>0x11

OxFF — Header

0x01 -SG_ID,

0x06 — Circle,

0x00 — reserved,

0x00,0x06 — WH, WL, W=0x0006=6pixels
0x02,0xBD — YH, YL, Y=0x02BD=701pixels
0x02,0xCD — XH, XL, X=0x02CD=717pixels
0x01,0x17 — RH, RL, R=0x0117=279pixels
0x00 — reserved,

0x11 —E,

0x01 — colouir,

0x09 — object,

0x00 - Vsync

0x00,0x00 — reserved.

Przyktadowy plik circle.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems
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6.5 Rysowanie linii HV

Za pomocg tej funkcji mozna narysowac linie o zadanej grubosci lub wypetniony prostokat ale tylko pionowe lub
poziome.
Struktura ramki dla funkcji wyswietlania tego obiektu wyglada nastepujaco:

0xFF, SG-1_ID, 0x07, 0, 0, colour, LYH, LYL, LXH, LXL, YH, YL, XH, XL, object, Vsync, 0, 0, 0

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie napis (ustawiany w urzgdzeniu,
0x07 — funkcja rysujagca linie HV.

colour — kolor linii,

LYH, LYL — Starszy i mtodszy bajt wysokosci linii (wypetnionego prostokata),

LXH, LXL — Starszy i mtodszy bajt wysokosci linii (wypetnionego prostokata)

YH, YL — Starszy i mtodszy bajt wspotrzednych Y poczatku linii,

XH, XL — Starszy i mtodszy bajt wspotrzednych X poczatku linii,

object — numer obiektu (12-19), maksymalnie moze by¢ 8 obiektow tego typu na ekranie.
Vsync — przerysowanie linii tylko w czasie impulsu synchronizacji pionowej.

Przykiad:

0xFF,0x01,0x07,0x00,0x00,0x01,0x00,0x33,0x04,0xB0,0x02,0x04,0x02,0x82,0x11,0x01,
0x00,0x00,0x00

Y=516

X=642

A
Y

LX=1200

A
A4

LY=51

OxFF — Header

0x01 - SG_ID,

0x07 — LineHV,

0x00 — reserved,

0x00 — reserved,

0x01 — colouir,

0x00,0x33 — LYH, LYL, LY=0x0033=51pixels,
0x04,0xB0 — LXH, LXL, LX=0x04B0=1200pixels,
0x02,0x04 — YH, YL, Y=0x0204=516pixels,
0x02,0x82 — XH, XL, X=0x0282=642pixels,
0x11 — object

0x01 — Vsync,

0x00,0x00,0x00 — reserved.

Przyktadowy plik LineHV.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems
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6.6 Rysowanie siatki

Za pomocg tej funkcji mozna narysowac siatke ztozong z linii poziomych i pionowych o regulowanym odstepie,
grubosci linii i obszarze, ktéry maja zajmowac na ekranie.
Struktura ramki dla funkcji wyswietlania siatki wyglgda nastepujgco:

0xFF, SG-1_ID, 0x0B, 0 , colour, LineWidth, DYH, DYL, DXH, DXL, Y1H, Y1L, X1H, X1L, YOH, YOL, X1H, X1L,

object.

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie napis (ustawiany w urzgdzeniu,
0x0B — funkcja rysujgca siatke

colour — kolor linii,

LineWidth — grubo$¢ linii siatki

DYH, DYL — Starszy i mtodszy bajt odlegtosci miedzy liniami w osi Y,

DXH, DXL — Starszy i mtodszy bajt odlegto$ci miedzy liniami w osi X,

Y1H, Y1L — Starszy i mtodszy bajt wspétrzednej Y prawego dolnego rogu siatki,

X1H, X1L — Starszy i miodszy bajt wspotrzednej X prawego dolnego rogu siatki.

YOH, YOL — Starszy i mtodszy bajt wspoétrzednej Y lewego gornego rogu siatki,

XOH, XOL — Starszy i mtodszy bajt wspotrzednej X lewego gérnego rogu siatki,

object — numer obiektu (30-31), maksymalnie mogg by¢ 2 obiekty tego typu na ekranie.

Przyktad:

0xFF,0x01,0x0B,0x00,0x01,0x01,0x00,0x28,0x00,0x12,0x00,0xE0,0x01,0x82,0x00,0x2F,
0x00,0x19,0x1F

- X1=386 N A
 X0=25 i
-« > S
Y
&
y o
1
>
A
o
<
Ul
>
8 v
DX=25
. W=1

\
A

OxFF — Header

0x01-SG_ID,

0x0B — SetGrid,

0x00,

0x01 — colour , white = 1,

0x01 -W =1

0x00,0x28 — DYH, DYL, DY=0x0028=40pixels
0x00,0x12 — DXH, DXL, DX=0x0012=25pixels
0x00,0xEQ0 — Y1H, Y1L, Y1=0x00E0=224pixels
0x01,0x82 — X1H, X1L, X1=0x0182=386pixels
0x00,0x2F — YOH, YOL, YO=0x002F=47pixels,
0x00,0x19 — X0H, XOL, X0=0x0019=25pixels
0x1F — object.

Przyktadowy plik SetGrid.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems.
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6.7 Ustawienia wykresu

Za pomocg tej funkcji definiujemy obszar, na ktérym bedziemy rysowaé wykres.
Struktura ramki dla funkcji ustawien wykresu wyglgda nastepujgco:

0xFF, SG-1_ID, 0x0A, 0, 0, colour, LY, LX, YH, YL, XXH, XXL, object, 0, 0, 0, 0

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzadzeniu ma pojawi¢ sie wykres (ustawiany w urzgdzeniu),
0x0A — funkcja ustawiajgca parametry wykresu,

colour — kolor wykresu,

LY — skala na osi Y, wzrost parametru powoduje wzrost wykresu. Warto$¢ maksymalna 255.
LX — Dtugosc¢ wykresu wyrazony w wielokrotnosciach 16. Np: 10 oznacza 160 pikseli.

YH, YL — Starszy i mtodszy bajt wspotrzednej gérnej krawedzi wykresu.

XXH, XXL — Starszy i mtodszy bajt parametru okreslajgcego gdzie na osi X jest koniec wykresu,
XX =X+ 16 LX,

X, Y — wspotrzedne lewego gérnego rogu wykresu,

object — numer obiektu (28-29), maksymalnie mogg by¢ 2 obiekty tego typu na ekranie.

Przyktad:
0xFF,0x01,0x0A,0x00,0x00,0x01,0x14,0x16,0x00,0x55,0x01,0x78,0x1C,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00

OxFF — Header,

0x01 -SG_ID,

0x0A — SetPlot,

0x00, 0x00 — reserved,

0x01 — colour,

0x14 — SY=0x14=20

0x16 — DX=0x16*0x10=22*16=352pixels
0x00,0x55 — YH, YL, Y=0x0055=85pixels
0x01,0x78 — XH, XL, X=0x0178=376pixels
0x1C — obiect,
0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00 — reserved,

Przyktadowy plik SetPlot.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems
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6.8 Rysowanie wykresu

Za pomoca tej funkcji wpisujemy do pamieci urzadzenia dane do narysowania wykresu.
Struktura ramki dla funkcji rysowania wykresu wyglada nastepujgco:

0xFF, SG-1_ID, 0x08, 0, plot, valueH, valuelL.

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID — adres, na ktérym urzadzeniu ma pojawi¢ sie wykres (ustawiany w urzgdzeniu),

0x08 — funkcja rysujgca wykres,

plot — numer wykresu (0 — 1),

valueH, valueL — starszy i mtodszy baijt zapisywanej wartosci. Wartos¢ jest 8-cio bitowa (0..255),

Przykiad:
0xFF,0x01,0x08,0x00,0x00,0x00,0x33

OxFF — Header,

0x01 -SG_ID,

0x08 — UpdatePlot,
0x00 - reserved,
0x00 — number of plot,
0x00 — reserved,
0x33, V=0x33=51.

0 DX=22%16=352

=20

|
sy

<

1]

2
SY=40

Przyktadowy plik Update.hex (wyswietlenie jednej wartosci : 51) dostepny jest do pobrania na stronie
http://osd.systems.



http://osd.systems/

Generator obrazu OSD-50HD (OSD)SYSTEMS

6.9 Wyswietlanie bitmapy

6.9.1 Sposéb przygotowania bitmapy do wyswietlenia
Obraz bitmapy mozna utworzy¢ w dowolnym programie graficznym lub w dotgczonym do produktu programie

»,OSD Bitmap Editor”, ktéry jest dostepny w zaktadce programu ,Font Editor”.

Obraz musi miec $cisle okreslong rozdzielczos¢ i ilos¢ kolorow. Szerokosé musi by¢ wielokrotnosci 32. Bitmapa nie

moze by¢ wieksza niz 40960 pikseli. Dostepne sg nastepujgce mozliwosci rozdzielczoSci:

dim | X y dim | X y dim | X y dim | X y
0 32 (1280 10 |352 |116 20 |672 |60 30 (992 |41
1 64 (640 11 |384 [106 21 |704 |58 31 (1024 |40
2 96 (426 12 |416 |98 22 |736 |55 32 [1056 |38
3 128 [320 13 |448 |91 23 |768 |53 33 (1088 |37
4 160 [256 14 1480 |85 24 800 (51 34 (1120 |36
5 192 (213 15 |512 |80 25 832 (49 35 (1152 (35
6 224 (182 16 |544 |75 26 | 864 (47 36 (1184 |34
7 256 (160 17 |576 |71 27 |896 (45 37 (121633
8 288 (142 18 |608 |67 28 928 (44 38 (124832
9 320 (128 19 |640 |64 29 960 (42 39 (128032
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6.9.2 Osd Bitmap Editor

Program Osd Bitmap Editor dostepny jest w zaktadce programu Font Editor (Tools > Osd Bitmap editor).
Program jest do pobrania ze strony http://osd.systems.
Program umozliwia wykonanie podstawowych funkcji potrzebnych do przygotowania obrazu bitmapy dla urzgdzenia
OSD-50HD. Dostepne funkcje:

Choose bmp — otwieranie pliku (wybor bitmapy),

Center DIM — centrowanie kadru bitmapy,

Save *.bmp — zapis bitmapy w formacie monochromatycznym,

Save *.h — zapis do pliku nagtéwkowego zawartosci pamieci EEPROM dla procesoréow Atmega328,
Flip horizontal — odwrdcenie obrazu w poziomie,

Flip vertical — odwrdcenie obrazu w pionie,

Negative — bitowe odwrécenie koloru.

B BMP to OSD — [m] X

dim: |5 ( 192 x213) -| \uChoosebMpey ‘wwCenierDIM .y ‘wuSAeibibey ‘wauSaeih, .
Source:220x220  \guEliROiiZonialey \euEiRMEiCaly  \quulogalNe

KN o) =

Source scale: 220 x 220 (100%) L4 [l -l

6.9.3 Plynnos¢ rysowania poruszajacej sie grafiki

Do rysowania poruszajgcych sie linii i okregéw mozna wtgczy¢ dodatkowg opcje zwiekszajgca ptynnosé
wyswietlania. Funkcja ta nazywa sie Vsync i polega na rysowaniu obiektow w takt impulséw synchronizacji pionowej
sygnatu wideo. Po wystaniu komendy rysowania z wigczong opcjg Vsync nalezy odczeka¢ czas 40ms przed

wystaniem kolejnej komendy.
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6.9.4 Ustawienia bitmapy 0x0D

Urzgdzenie umozliwia wyswietlenie jednokolorowej bitmapy. Aby to byto mozliwe muszg by¢ spetnione
odpowiednie warunki. Przed wystaniem bitmapy do urzadzenia nalezy najpierw zdefiniowa¢ urzgdzeniu parametry tego
obrazu. Dane jakie nalezy wystac: potozenie obrazu na ekranie, parametr ,dim” opisujgcy proporcje bitmapy, skala X i

Y, kolor. Struktura ramki dla funkcji wyswietlania tekstu wyglada nastepujgco:
0xFF, SG-1_ID, 0x0D, 0, 0, dim_colour, YH, YL, XH, XL, SY, SX, 0, 0, object, 0,0, 0, 0

0xFF — nagtowek,
SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie bitmapa (ustawiany w urzadzeniu),
0x0D — funkcja przygotowujgca bitmape do wyswietlenia.
dim_colour = dim + colour64 ,
gdzie: dim — wartos¢ z tabeli, colour — kolor,

YH, YL — starszy i mtodszy bajt wspotrzednych Y lewego gérnego rogu bitmapy,
XH, XL - starszy i mtodszy bajt wspdtrzednych X lewego gérnego rogu bitmapy,
LY — skalaw osi Y,
LX — skala w osi X,

Wartos¢ 255 — obiekt nieprzeskalowany. Zmniejszanie wartosci LX, LY powoduje rozciggniecie bitmapy w
odpowiedniej osi.
object — numer obiektu. Wartosci (38 - 39), maksymalnie mogg by¢ 2 obiekty tego typu na ekranie.

Przykiad:

0xFF,0x01,0x0D,0x00,0x00,0x42,0x02,0x67,0x00,0x23,0xFF,0xFF,0x00,0x00,0x26,0x00,
0x00,0x00,0x00

OxFF — Header,

0x01 -SG_ID,

0x0D — SetBitmap,

0x00,0x00 — reserved,

0x42 => colour * 0x40 + dim = 1 * 0x40 + 2 = 0x42,
0x02,0x67 — YH, YL, Y=0x0267=615pixels,
0x00,0x23 — XH, XL, X=0x0023=35pixels,
OxFF — SY,

OxFF — SX,

0x00,0x00 — reserved,

0x26 — obiect,

0x00,0x00,0x00,0x00 — reserved,

Przyktadowy plik UpdateBitmap.hex dostepny jest do pobrania na stronie http://osd.systems.
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6.9.5 Wyswietlenie bitmapy 0x0C

Za pomoca tej funkcji wyswietlamy bitmape

Struktura ramki dla funkcji wyswietlania bitmapy wyglgda nastepujgco:

0xFF, SG-1_ID, 0x0C, 0, adresH, adresL, LenghtL, LenghtH, nrBmp, data.

0xFF — nagtowek,

SG -1_ID - adres, na ktérym urzgdzeniu ma pojawi¢ sie napis (ustawiany w urzgdzeniu),

0x0C - funkcja rysujgca bitmape w pamieci urzgdzenia,

adresH, adresL — Starszy i mtodszy bajt adresu od ktérego chcemy rysowac bitmape. Jesli adres=0 to rysujemy catg
bitmape,

LenghtL, LenghtH — miodszy i starszy bajt (zwrd¢ uwage na kolejnosé) ilosci danych do przestania od wskazanego
adresu,

nrBmp — numer bitmapy, ktérg aktualizujemy (0, 1)

data — zadeklarowana ilo$¢ danych informaciji o pikselach.

Dostepne sg dwa kolory: 1 — biaty, 2 — czarny. Jesli chcemy, zeby jakis$ obiekt znikngt z ekranu musimy go narysowac

w kolorze 0 (przezroczysty). Obiekty biate zawsze sg rysowane na czarnych. Nigdy odwrotnie.

Przykiad:

0xFF,0x01,0x0C,0x00,0x00,0x00,0xF8,0x13,0x00,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,
OxFF ... OxFF,0xFF,0x07,0x00,0x00,0x00,0x00.

Example 1:
SX=255, 8Y=255

2| W=2 =>bitmap(96x426pixels)
T | LX=96"255/SX=96
> | LY=426*255/SY=426
o _ LX=96 50 :__
| | g
SOF | 40
g il
N Example 2 20f- >
| SX=200, SY=128, =
o W=2 =>bitmap(96x426pixels) 10
- - LX=96"SX*255/200=124pixels E
—-»QL LY=426*255/128=848pixels oE |

OxFF — Header,

0x01 -SG_ID,

0x0C — UpdateBitmap,

0x00 — reserved,

0x00,0x00 — address,

0xF8,0x13 — LenghtL, LenghtH, Lenght of file = 0x13F8= 5112 bajts = 5112*8 = 40896 pixels
0x00 — number of bitmap,

0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF ... OxFF,0xFF,0x07,0x00,0x00,0x00,0x00 — data.



Generator obrazu OSD-50HD (OSD) SYSTEMS

7. Integracja z Arduino

Urzadzenie OSD-50HD dzigki swojej funkcjonalnosci moze by¢ w prosty sposdb zintegrowane z innymi
systemami. Najprostszym sposobem na implementacje wlasnych rozwigzan jest uzycie modutu PORT-22.

Modut PORT-22 kompatybilny jest z Arduino Nano oraz ST/Nucleo.

Dostepna jest rowniez darmowa biblioteka dla Arduino obstugujgca wszystkie funkcje OSD-50HD. Biblioteke mozna
pobra¢ ze strony producenta: www.osd.systems.
Dostepne sg nastepujgce funkcje:

SendText(); - Wystanie tekstu na ekran .

ClearText(); - Czyszczenie catego tekstu,

SendLineHV(); - rysowanie linii pionowej, poziomej, lub uko$nej o zadanej grubosci, potozeniu, synchronizac;ji
pionowej i kolorze.

UpdateBitmap(); - zmiana zawartosci bitmapy.

SetBitmap(); - Ustawienie parametréow bitmapy: potozenie, parametr ,dim” opisujgcy proporcje bitmapy, skala X i,
kolor .

SendGrid(); - narysowanie siatki o zadanym obszarze rysowania, odstepie miedzy liniami X i Y, grubosci linii, .
SetPlot(); - ustawienie parametréw wykresu: potozenie, rozmiar kolor.

UpdatePlot(); - aktualizacja wykresu.

SendCircle(); - rysowanie kota o zadanym potozeniu, promieniu i synchronizacji pionowe;.

SendLine(); - rysowanie linii pionowej, poziomej lub wypetnionego prostokata o zadanym potozeniu, rozmiarach i

synchronizacji pionowe;j.

7.1 Wyswietlanie tekstu

SendText (char ilD, unsigned char iX, unsigned char iY, char* str);
SendText(ID, X, Y, text)

ID — adres urzadzenia,

X, Y — wspotrzedne poczatku tekstu,

text - tekst w kodzie ASCII.

przyktad:
SendText(1, 5, 5, "Hello world!");
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7.2 Rysowanie linii H V
Funkcja rysuje poziome lub pionowe linie o zadanej grubosci. Za pomocg tej funkcji mozna takze rysowac wypetnione

prostokaty. Maksymalnie mozna wyswietli¢ 12 tego typu obiektéw (12..23).

SendLineHV(char iID, unsigned short X, unsigned short Y, unsigned short LX, unsigned short LY, byte colour, byte
Vsync, byte object)

SendLineHV(ID, X, Y, lenght X, lenght Y, colour, Vsync, object)

ID — adres urzadzenia,

X,Y — potozenie lewego gérnego punktu linii,

lenght_X, lenght_Y — dlugo$¢ oraz szerokos¢ linii,

colour — kolor: 0 - brak, 1 - biaty, 2 — czarny,

Vsync — jesli ustawione 1 to rysowanie rozpoczyna sie po wykryciu impulsu synchronizacji pionowej,
Object — numer obiektu (12 ... 23),

Przyktad:
SendLineHV(1, 720, 20, 190, 9, 1, 1, 12);

7.3 Rysowanie siatki

SendGrid(char iID, unsigned short X1, unsigned short Y1, unsigned short X2, unsigned short Y2, byte LineWidth,

unsigned short DistanceX, unsigned short DistanceY, byte colour, byte object)
SendGrid(ID,leftup_X, leftup_Y, rightdown_X, rightdown_Y, line_width, distance_X, distance_Y, colour, object)

ID — adres urzadzenia,

leftup_X, leftup_Y — wspoétrzedne lewego gérnego punktu siatki,
rightdown_X, rightdown_Y — wspotrzedne prawego dolnego punktu siatki,
line_width — szerokos¢ linii,

distance_X — odlegtos¢ pomiedzy liniami poziomymi,

distance_Y — odlegtos¢ pomiedzy liniami pionowymi,

colour — kolor: 0 - brak, 1 - biaty, 2 — czarny,

object — numer siatki

Przyktad:
SendGrid(1, 20, 700, 700, 950, 1, 20, 20, 1, 30);
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7.4 Definiowanie bitmapy
SetBitmap(char ilD, unsigned short X, unsigned short Y, byte LX, byte LY, byte dim, unsigned short styl, byte colour,
byte object)

SetBitmap(ID, X, Y, scale_X, scale_Y, dim, style, colour, object)

ID — adres urzadzenia,

X, Y —wspotrzede lewego gornego punktu bitmapy,

scale_X, scale_Y — rozcigganie obrazu (wartos¢ 255 — obraz rzeczywisty, 1 — maksymalne rozciggniecie),
dim — wartos¢ z tabeli dim,

style — wartos¢ musi by¢ 0,

colour — 0 - przezroczysty, 1 - biaty, 2 — czarny,

object — numer wyswietlanej bitmapy

7.5 Wyswietlanie bitmapy

UpdateBitmap(char ilD, int NrBmp, int adrress, uint16_t DataCount, byte *data)
UpdateBitmap(ID, object, address, count, data)

ID — adres urzadzenia,

object — numer wyswietlanej bitmapy,

address — adres poczatkowy odczytu pamieci bitmapy,
count — ilo$¢ wyswietlanych danych,

data — wskaznik do bitmapy,

7.6 Ustawienia wykresu

SetPlot(char iID, unsigned short X, unsigned short Y, byte LX, byte LY, byte styl, byte colour, byte object);
SetPlot(X, Y, LX, LY, style, colour, object);

ID — adres urzgdzenia,

X, Y — wspotrzedne potozenia lewego gérnego rogu obszaru wykresu,

LX — dlugos¢ wykresu. Dlugos¢ musi by¢ wielokrotnoscig 16. LX = x * 16 pixeli,
LY — wysokos¢ wykresu,

style — opcja nieaktywna,

colour — 0 - przezroczysty, 1 - biaty, 2 — czarny,

object — numer wykresu(0 lub 1),
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7.7 Rysowanie wykresu

UpdatePlot(char ilD, byte plot, unsigned short value)

UpdatePlot(ID, object, value)

ID — adres urzadzenia,

object — numer obiektu(0 lub 1),

value — wstawienie pojedynczej wartosci.

Po kazdym wprowadzeniu wartosci nastepuje przesuniecie wykresu o jeden pomiar w lewo.
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7.8 Rysowanie okregu

SendCircle(char iID, unsigned short X, unsigned short Y, unsigned short radixX, unsigned short radixY, unsigned short

width, byte colour, byte Vsync, byte object)
SendCircle (ID, X, Y, 0, radius, width, colour, Vsync, object)

ID — adres urzadzenia,

X, Y — wspotrzedne srodka okregu,

radius — dtugos¢ promienia,

widthd — grubos¢ linii,

colour — kolor: 0 - przezroczysty, 1 - biaty, 2 — czarny,

Vsync - 1 — Wigczenie sycnchronizacji rysowania wraz z impulsami synchronizacji pionowej w sygnale wideo,

object — numer obiektu (8 ... 9).

Przyktad:
SendCircle(500, 770, 0, 100, 8, 1, 0, 8);

7.9 Rysowanie linii

SendLine(char ilD, unsigned short X1, unsigned short Y1, unsigned short X2, unsigned short Y2, unsigned short
LineWidth, byte colour, byte Vsync, byte object);

SendLine(ID, X1, Y1, X2, Y2, width, colour, Vsync, object)

ID — adres urzadzenia,

X1, Y1 — wspétrzedne poczatku linii,

X2, Y2 — wspotrzedne konca linii,

width — grubios¢ linii,

colour — kolor: 0 - przezroczysty, 1 - biaty, 2 — czarny,

Vsync - 1 — Wigczenie sycnchronizacji rysowania wraz z impulsami synchronizacji pionowej w sygnale wideo,

object — numer obiektu (0 ... 3).

8. Aktualizacja oprogramowania
Urzgdzenie posiada mozliwo$¢ aktualizacji oprogramowania. Wejscie w tryb aktualizacji odbywa sie poprzez
przytrzymanie przycisku ENTER podczas podtgczania zasilania urzadzenia. Aktualna wersja oprogramowania i opis

procedury aktualizacji dostepne sa na stronie http://osd.systems


http://osd.systems/
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