ROBOSAPIEN X / Blue — instrukcja obstugi

Wstep. Gratulujemy wspaniatego wyboru zakupu robota Robosapien X™, czyli niesamowite potaczenie
technologii i osobowosci. Robot posiada szeroki wachlarz dynamicznych ruchdw, interaktywnych czujnikéw i
niesamowitych osobowosci, a wszystko to sprawia, ze Robosapien to wiecej niz zwykty mechaniczny
przyjaciel; to wielofunkcjonalny, myslacy i czujacy robot o niezwyktej aparyciji!

Zabawa i okrywanie mozliwosci robota Robosapien X™ sprawia wiele przyjemnosci i moze zajgc
wiele godzin, gdyz wyposazony on zostat w szeroki wachlarz funkcji i programéw, ktére pozwalaja
na ksztattowanie zachowan robota Robosapien X™ wedtug wtasnego uznania!

Zanim rozpoczniesz zabawe, przeczytaj uwaznie catg poniiszg instrukcje, tak, aby w petni zrozumieé
zasade dziatania swojego nowego przyjaciela robota i by w petni cieszy¢ sie wszystkimi jego
funkcjami i programami.

W zestawie znajduja sie:

1. Robot Robosapien X™: 1 szt.
2. Pilot na podczerwien: 1 szt.

3. Klucz na podczerwien
4,

Akcesorium do podnoszenia: 1 szt.

ROBOSAPIEN

o

Robot Robosapien X™: Pilot na podczerwien Klucz IR Akcesorium do podnoszenia



Informacje o niezbednych bateriach:

Twdéj Robot jest zasilany za pomocg baterii alkalicznych "D" —tacznie 4 sztuki. (Po 2 sztuki nalezy
wtozy¢ w kazda stope robota — baterie nie sg czescig zestawu i muszg zostac zakupione oddzielnie).
Twdj pilot zdalnego sterowania jest zasilany przez 3 baterie "AAA" (baterie nie s3 czescig zestawu i
muszg zostac zakupione oddzielnie).

Twdéj klucz na podczerwien zasilany jest przez 3 baterie "LR44" (znajdujg sie w zestawie).

Wiasciwe podtaczenie baterii:

eUpewnij sig, ze przycisk zasilania znajdujacy sie na robocie jest ustawiony w pozycji Wytaczony ,,OFF”

(OUT), zanim rozpoczniesz instalacje (lub wymiane) niezbednych do prawidtowego dziatania baterii

Zdejmij ptytke ochronng komory na baterie za pomocg Srubokreta Phillips / krzyzykowego —

doktadnie tak, jak pokazano na rysunku ponizej (Srubokret nie znajduje sie w zestawie)

e Zainstaluj zalecane baterie, doktadnie tak, jak pokazano na rysunku ponizej, upewniajgc sie, ze
polaryzacja baterii jest prawidtowa (baterie nie sg czescig zestawu i muszg zostac zakupione
oddzielnie).

¢ Zatéz ostone komory na baterie na swoje miejsce i ostroznie dokreci¢ wszystkie sruby.

Wazine informacje dotyczace baterii

¢ Nalezy zawsze uzywac tylko i wytacznie nowych baterii o wymaganym rozmiarze i
zalecanego typu!

¢ Nie nalezy uzywac réwnoczesnie (mieszac) starych i nowych baterii, réznych typéw
baterii, (standardowych (Cynkowo-weglowych), alkalicznych lub akumulatorkéw)
lub akumulatorkéw, ktére maja rézne pojemnosci!

¢ Wyjmij akumulatorki z robota, zanim rozpoczniesz proces tadowania ich.

¢ Podfaczenie akumulatorkéw do odpowiedniej tadowarki moze odbywac sie tylko i
wytgcznie pod nadzorem osoby doroste;j!

* Nalezy zawsze przestrzegac¢ wtasciwej polaryzacji przy podtaczaniu baterii ( (+) i (-) na
baterii podtaczone do + i - w komorze na baterie)!

¢ Nie prébuj tadowac baterii jednorazowych!

¢ Nie wrzucaj nowych ani zuzytych baterii do ognia!

e Wymien wszystkie baterie tego samego typu / marki w tym samym czasie

e Zaciski przytaczeniowe nie moga by¢ zwarte!

e Usun zuzyte baterie z zabawki!

* Baterie powinny by¢ wymieniane przez dorostych

* Wyjmij baterie, jesli zabawka nie bedzie uzywana przez dtuzy czas!

UWAGA! \Widok dolnej czesci pilota IR

Robot wytaczy sie catkowicie, jezeli poziom natadowania baterii bedzie krytycznie niski. Nalezy wtedy natychmiast wymienic baterie.

Niektore rodzaje oswietlenia, lub swiatto dzienne moze zaktdcac dziatanie urzadzen na podczerwien!!



Wskaznik stanu natadowania baterii

Gdy baterie zainstalowane w robocie Robosapien X ™ sg stabe, Twdj Robosapien X ™ zacznie chodzié i
poruszac sie bardzo powoli.

-, Kiedy to nastgpi, ustaw przetacznik na robocie w pozycje Wytacz (OFF) i wymien wszystkie baterie
znajdujace sie w zabawce.

Kiedy baterie pilota zdalnego sterowania sg stabe, wskaznik znajdujacy sie na nim bedzie swiecic¢
bardzo stabo.
-, Kiedy to nastgpi, nalezy wymienié wszystkie baterie znajdujace sie w pilocie.

Spéjrz
1. Czujnik na poczerwien 2. Lampki jako oczy
Pamietaj, aby zawsze celow¢ Lampki migaja i poruszajg sie,
pilota w to miejsce, inaczej gdy robot wykonuje Twoje

urzgdzenie sterujgce moze nie
dziata¢ poprawnie

komendy. Spojrz w oczy
Robosapien X™ aby zobaczyé o
czym teraz mysli!

3. Czujnik dZwieku

Czujnich wytapuje dzwieki, kiedy robot
jest ustawiony w tryb SLUCHANIA

6. Swiatetka kierunkowe
Znajduja sie w obu rekach.
Zapalaja sie, gdy poruszysz
reka, lub gdy przycisniesz
STOP

5. Czujnik w rece
Czujniki znajdujg sie obu rekach.
Czujnik wykrywa dotkniecie
najdtuzszego palca

4. Czujnik w stopie

Czujnik stuzy do wykrycia styku stopy z
przeszkoda znajdujaca sie z przodu lub
tytu robota

INFORMACIJA: Zawsze celuj pilota w gtowe robota Robosapien X ™



6.

Instrukcja klucza na podczerwien

Klucz na podczerwien dostarczony wraz z robotem Robosapien X ™ jest

ponizszych wskazowek:

aplikacje

zainstaluj aplikacje i nastepnie jg uruchom.

powyzej aplikacji.

Aby wymienic baterie nalezy
najpierw zdjac ostone

¥,

'3

Sterowanie robotem Robosapien X™

Robot Robosapien X™ posiada 67 fatwych do
opanowania funkcji wyzwalanych za pomocg komend.

Naleza do nich:

Sterowanie kierunkiem poruszania, potgczenie
roznych akcji, reakcje na poszczegdlne zachowanie,
tryb DEMO oraz akcje programowalne, ktére
pozwalajg na zaprojektowanie indywidualnych
sekwencji ruchéw, jakie wykona robot

Za pomocg dostarczonego w zestawie pilota, mozna
godzinami odkrywac wiele nowych i ciekawych
mozliwosci robota Robosapien X™

Gdzie znajduje sie wytgcznik robota Robosapien X™?

. Whytacznik gtéwny znajduje sie na plecach robota, doktadnie pod prawym barkiem (rysunek powyzej)
. Aby wiaczy¢ robota, nalezy przycisnac¢ przycisk jeden raz. Robot Robosapien X™ przebudzi sie ziewajac, nastepnie sie

przeciggnie i na koricu powie “Uhhuh”. Teraz Robot Robosapien X™ jest gotowy do zabawy!

kompatybilny z urzgdzeniami dziatajgcymi na systemach iOS i Android. Aby
rozpocza¢ prace z kluczem, podtacz urzadzenie (klucz) do gniazda
stuchawkowego (3,5 mm) znajdujacego sie na Twoim urzadzeniu mobilnym.
Nastepnie nalezy pobra¢ darmowa aplikacje do urzadzenia korzystajac z

A. Dla systemu iOS - odwiedz Apple App Store na urzadzeniu i
wyszukaj aplikacji dla "WowWee Robo Remote" lub klikng¢ na ponizszy link:
https://itunes.apple.com/us/app/id618649939 . Kliknij, zainstaluj i uruchom

B. Dla systemu Android - Odwied? sklep Google Play na

urzadzeniu i wyszukaj aplikacji "WowWee Robo Remote". Kliknij na przycisku

Instrukcje dotyczace sterownia robotem Robosapien X ™ za pomoca
urzadzenia mobilnego sg zawarte w poradniku kazdej z wymienionych


https://itunes.apple.com/us/app/id618649939
https://itunes.apple.com/us/app/id618649939
https://itunes.apple.com/us/app/id618649939

Jak uzyska¢ dostep do poziomu komend na pilocie Robota Robosapien X™?

.

Dostep mozna uzyskac¢ naciskajgc przycisk SELECT (Wyboru). Przycisk SELECT (Wyboru) dziata
jak CAPS LOCK na klawiaturze komputerowej. Kazdy przycisk kontrolera moze wykonaé
przynajmniej trzy rézne funkcje. Naciskajgc przycisk SELECT (Wyboru) jeden raz (na pilocie
zapali sie zielone Swiatetko) aktywuje wszystkie zielone (GREEN) komendy na pilocie.
Naciskajac ten sam przycisk (SELECT) dwukrotnie (na pilocie zapali sie pomararnczowe
Swiatetko) aktywuje wszystkie pomaranczowe (ORANGE) polecenia.

Do czego stuig czerwone przyciski komendy na pilocie Robota Robosapien X™?

Czerwone przyciski polecen znajdujgce sie w gérnej czesci kontrolera, stuzg do
bezposredniego sterowania ruchami robota Robosapien X ™ 's (ruchy rak i nég). W celu
uzyskania dalszych informacji, czytaj dalszg czes¢ instrukcji (strona 8).

Czerwone przyciski polecen znajdujgce sie w dolnej czesci kontrolera sg uzywane do
programowania wiasnych ustawien robota Robosapien X ™ - szczegétowe informacje znajdujg
sie w dalszej czesci niniejszej instrukcji (patrz strony 13 do 15 ).

Do czego stuzig zielone przyciski komendy na pilocie Robota Robosapien X™?

Zielone przyciski polecen znajdujace sie w gérnej czesci kontrolera, stuzg do realizacji dziatan
taczonych - kombinowanych (takich jak podnies, rzuc itp.) . W celu uzyskania dalszych
informacji, czytaj dalszg czes¢ instrukcji (strona 10).

Zielone przyciski polecen znajdujace sie w dolnej czesci kontrolera sg wykorzystane do

wykonywania wtasnych zaprogramowanych sekwencji - szczegdtowe informacje znajduja sie
w dalszej czesci niniejszej instrukcji (patrz strony 13 do 15).

Do czego stuig pomaranczowe przyciski komendy na pilocie Robota Robosapien X™?

Pomaranczowe przyciski polecen znajdujgce sie w gérnej czesci kontrolera, dajg dostep do
realizacji ,Funkcji Postawy” (takich jak ,Przybij pigtke” lub ,,Czkniecie”) . W celu uzyskania
dalszych informacji, czytaj dalszg czes¢ instrukcji (strona 11).

Pomaranczowe przyciski polecen znajdujgce sie w dolnej czesci kontrolera sg wykorzystane
do wykonywania trzech zaprogramowanych sekwencji demo - szczegétowe informacje
znajduja sie w dalszej czesci niniejszej instrukcji (patrz strona 12).



Lampka wskaznika wyboru /~ Nadajnik podczerwieni IR

12— — 14

15

Przycisk SELECT (Wyboru)

INFORMACIJA: Prawa czes$¢ pilota odpowiada za sterowanie prawg czescig robota Robosapien X™

Lewa czesc pilota odpowiada za sterowanie lewg czescig robota Robosapien X™

-13 Przycisk STOP



CZERWONE KOMENDY

Czerwone komendy na pilocie zdalnego sterowania odpowiadajg za bezposrednie sterowanie ruchami robota Robosapien X

1 PRAWA REKA W GORE 6 LEWA REKA W GORE

K \ / J
\ /

\
Naciénij dwa razy, aby robot | /

S z a \ / Nacisnij dwa razy, aby robot
podniostramig do konca \ / podnidstramie do korica
X \ / i
2 PRAWA REKA W DOL \‘\ /,f" 7 LEWA REKA W DOt
/
\\ /

Nacisnij dwa razy, aby robot

o 2 E Nacisnij dwa razy, aby robot
opuscit ramie do konca

podnidstramie do konca

3 PRAWA REKA
PRZY CIELE

8 LEWA REKA PRZY CIELE

Nacisnij dwa razy, aby robot

. . Nacisnij dwa razy, aby robot
opuscit ramig do konca

opuscit ramie do konca

4 PRAWA REKA NA
ZEWNATRZ /

9 LEWA REKA NA ZEWNATRZ

N~

Naciénij dwa razy, aby robot
podnidstramie do konca

Nacisnij dwa razy, aby robot
podnidstramie do konca

5 WYGNU SIEW
PRAWO /

Nacisnij raz, aby zablokowac
robota w tej pozycji

10 WYGNU SIEW
LEWO

"

Nacisnij raz, aby zablokowac
robota w tej pozycji



¢ Dla uzyskania lepszego efeku, nalezy
uzywacrobotana plaskiej powierzchni

¢ Dywany o dlygim wlosiu, mogg utrudniac¢
robotowi prawidiowe chodzenie

14.SKREC W LEWO
INacisnij raz, aby robot
skrecit w lewo

.1DZ tuU
2 ::)nzuol.;,h:y robot 13. Za kazdym razem gdy
iS¢ STO P nacisniesz STOP, przerwie
Naciénij 2x, by robot ; to wykonywanie komendy
szedt wolno

e

Przycisk Select

16 Program czujnika 18 Program czujnika
prawego lewego
% L) &

17 Program czujnika

sonicznego

19 IProgram MASTER (nadrzedny)

20 'W{aczenie programu
Sposob programowania zostat

opisany na nastepnych stronach




rG— ZIELONE KOMENDY
hREEN - Zielona komendy na pilocie zdalnego stuza do realizacji dziatan
HGH "“%’ X2

K@ R

taczonych — kombinowanych

Aby miec dostep do zielonych komend, nacisnij przycisk SELECT jeden raz. Zielona dioda
wskaznika zapali sie dla potwierdzenia wyboru

1. KCIUK U PRAW)J REKI

Reka robota Robosapien X™
unosi sig i przciska wdot

\ 6. KCIUK U LEWEJ REKI

Rekarobota Robosapien X™
unosi sig i przciska wdot

2 PODNIES PRAWA REKA

7 PODNIES LEWA REKA

/ N
=) (=W
Umies¢ akcesorium do
podnoszenia blisko nogi
robora, a po wybraniu tej

dy, robot je podniesi

Umies¢ akcesorium do
podnoszenia blisko nogi
robora, a po wybraniu tej
komendy, robot je podniesie

3. WYCHYL DO PRZODU N il 8. WYCHYLDO TYtU
Robot veychyl dang st //d E'::\ ;
wychyla sie w dang strone Robot wychyla sie w dang strone
i otwiera ramiona SLEEP  LSTEN i otwiera ramiona

/ sTRKE 2 STRIKE 2

4. RZUC PRAWA REKA /

Jezeli robot trzyma w rgce
rzecz, po wydaniu tej
komendy, robot rzuci nig

9. RZUC LEWA REKA

Jezeli robot trzyma w rece
rzecz, po wydaniu tej
komendy, robot rzuci nig

5. USPIENIE 3 10. TRYB StUCHANIA
Robot od iad
Po wybraniu tej komendy, % ieki s 'a ~
! dzwigki otoczenia lub na
robot przechodzi w tryb witasciwy dotyk,
uspienia (wszystkie czujniki 53 .,mch:ziajqc odpowiedni
wytaczone). Aby go obudzic program. Opis

trzeba wcisngc STOP lub WAKE
UP. Po okoto 2 h uspienia
robot wytacza sie catkowicie.

programowania znajduje
sie w dalszej czesci
instrukcji



12. OBROT W PRAWO 11. KROK DO PRZODU
*Komenda obraca robota 0 45 Robot wykona dwa kroki do
stopni w prawo przodu.

15. KROK DO TYtU
Robot wykonuje dwa kroki
do tytu

16. URUCHOMIENIE PROGRAMU
DLA CZUJNIKA PRAWEGO

Umoiliwia uruchomienie zapisanego
programu. Wigcej informacji znajduje sie w
dalszej czesci instrukcji

19. URUCHOMIENIE PROGRAMU

GLOWNEGO

Uruchamia gtony program. Wiecej
informacji znajduje sie w dalszej czesci
niniejszej instrukcji

20. WAKE UP '
Uruchamia procedure
startow3 robota

13 RESET

‘Komenda ta resetuje
justawienia robota i ustawia go
w pozycji poczatkowiej

14. OBROT W LEWO
Komenda obraca robota 0 45
stopni w lewo

‘PRZYCISK SELECT
‘Po wcisnigci jeden raz,
(uzyskujemy dostep do
tkomand ZIELONYCH

(Po wcisnigciu 2 x,
uzyskujemy dostep do
komend POMARANCZOW.

18 . URUCHOMIENIE PROGRAMU
DLA CZUJNIKA LEWEGO

Umotzliwia uruchomienie zapisanego
programu. Wiecej informacji znajduje sie w
dalszej czgsci instrukcji

17. URUCHOMIENIE PROGRAMU
DLA CZUJNIKA DZWIEKU !

Umozliwia uruchomienie zapisanego
programu. Wigcej informacji znajduje sig w
dalszej czesci instrukcji



To access the ORANGE
Commands, press the
button TWICE.
The ORANGE indicator
light will LIGHT AND HOLD
to confirm the selection.

1. POMACHAJ PRAWA REKA
Powoduje przesunigcie reki do przodu
wrazz machaniem oraz wykonuje
ciekawq akcje biodrami

2. PRZYBIJ PIATKE
Robot Robosapien
wyciaga sie i przybija
'Pigtke", wydajac dzwigk
"Aaay"

3. UDERZENIE PRAWA REKA/%/

Robot Robosapien wykonuje cios
reka, méwiac przy tym glosno:
"Hou-yah!"

4 BURP
* High technology doesn't
mean better table manners!

5. DRUGIE UDERZENIE PRAWA REKA
Robot wykonuje uderzenie otwarta reka, wydajac
dzwigki: "Hi-yah" i "0o000"

Aby mieé dostep do pomarariczcowych komend, nacisnij przycisk SELECT dwa
razy. Pomarariczowa dioda wskaznika zapali sie dla potwierdzenia wyboru

6. POMACHAIJ LEWA REKA
Powoduje przesunigcie reki do przodu
wrazz machaniem oraz wykonuje
ciekawa akcje biodrami

7. GADANA

‘Robot Robosapien
huykonuje ustalone gesty,
inastepnie prowadzi
konwersacje

8. UDERZENIE LEWA REKA
Robot Robosapien wykonuje cios
reka, mowigc przy tym gtosno:
"Hou-yah!"

\ 9. ZAGWIZDZ
Robot wydaje ciekawy gwizd,
podobny do glosu wilka! Coé o
niesamowitego!

10. DRUGIE UDERZENIE LEWA REKA

Robot wykonuje uderzenie otwarta reka, wydajac i
dzwigki: "Hi-yah" i "0000"




12. UDERZENIE PRAWA REKA 3

Robot wykonuje uderzenie zewnetrzne

16 O0PS!
UlIUps; musisz mu ’
urybaczyé. To chyba to cos
co zjadt wezesniej.

16 DEMO 1
‘Robot wykonuje serie ciosow
karate

19 ALL DEMO
'Rc;l;;); wykonuje wszystkie 3
zaprogramowane
sekwencje DEMO

20 POWER OFF

Komenda ta pozwala na
catkowite wytaczenie robota
Robosapien. Aby p -

peo wigczyc wcisnij przycisk
ON/OFF dwa razy [przycisk
umieszczony jest z tytu
robota.

11 BULLDOZER

Przemieszcze robota o osiem
krokow do przodu.

113. RYK!!!
*Robot podnosi obie rece do
zg06ry i wydaje gtosny RYK!!!

14. UDERZENIE LEWA REKA

Robot wykonuje uderzenie zewnetr

SELECT BUTTON

* Press once to access
GREEN Commands,
press twice to access
ORANGE Commands.

18 DEMO 2
Demo pokazujjce rozne
zachowania robota

17 DANCE DEMO

Teraz robot pokaze wszystkim
‘jak wspaniale tariczy. Kumaj te
ikocie ruchy



Tryb programowania robota Robosapien X™

Czujnik dotyku

Robosapien X ™ posiada trzy programowalne czujniki i PR Master Program, ktére pozwalajg na
przejecie kontroli nad nastepujacymi unikalnymi srodowiskami programistycznymi:

1. Program Prawego
Czujnika #16

2. Program Lewego
Czujnika

{d. >z

3. Program Czujnika Diwieku  #17

4. Program Gtéwny (MASTER) #19

Czujnik Dotyku RN\~

Czujniki umieszczone na palcu u reki, u nogi, na piecie robota Robosapien X™, moga zosta¢ zaprogramowane
aby reagowaé w odpowiedni sposdb na dotyk. Mogg takze zosta¢ uruchomione podczas ruchu robota, gdy
czujnik natrafi na przeszkode

Program Czujnika Prawego i Lewego

a. Upewnijsig, ze pilot jest w trybie normalnym ,Normal Mode” (dioda wskaznika nie Swieci sie na zaden kolor
— jest ciemna i zgaszona)

b. Weciénij przycisk czujnika prawego lub przycisk czujnika prawego (Robot Robosapien X™ wyda krétki dzwiek —
oznacza to, ze jest ustawiony w tryb programowania)

€. Mozna zaprogramowac do szesciu krokéw (Wcisniecie przycisku SELECT nie jest wliczone w 0gélna liczbe
krokéw, ktére mozna zaprogramowac). Na przyktad: 1dZ do przodu, Prawa reka na zewnatrz, Lewa reka na

zewnatrz ( 3 zarycz) Wygnij ciato w prawo, wygnij ciato w lewo(Walk

Forward, Right

=L

Arm Out, Left Arm Out, (, ROAR), Tilt Body Right, Tilt Body Left)
d. Nastepnie Robosapien X™ bedzie powtrzat automatycznie wszystkie koroki w zapisanej sekwencji.

e. Jezeli program, ktéry chcesz zapisaé ma sktadad sie z sekwencji mniejszej liczby krokdw (mniej niz szes¢),
nazlezy po wprowadzeniu ostatniej komendy musisz Zakonczy¢ wczesniej program, naciskajgc przycisk

PROGAM PLAY (Odtworz program) ,, I ", tak aby robot wiedziat, ze to juz koniec programowania. Na

przyktad: Walk Forward, Turn Right, ( . : ! FHigh 5, PROGRAM PLAY ( I )
>, >,

IdZ prosto, skre¢ w prawo, ( ,)

f.  Aby wyzwoli¢ czujnik, naci$nij dtuzszy palec dtoni robota, albo czujniki znajdujace sig na piecie lub na palcu u
stopy robota (po stronie, ktérg chcesz akurat zaprogramowaé, czyli na lewej lub prawej czesci robota).
Alternatywnie mozesz nacisnag¢ przycisk SELECT (Wyboru) jeden raz, aby wejs¢ w tryb komend zielonych,
nastepnie uzywajgc Programéw czujnika po stronie prawej (R) lub lewej (L) (w zaleznosci, ktérg strone akurat
programujesz), a robot uruchomi catg procedure

, przybij piatke, Odtwérz program (



Usuwanie programu / zapisanie programu

a. Aby usungc zapisany wczesniej program i powrdci¢ do programu standardowego, wcisnij przycisk prawego
lub lewego programu czujnika jeden raz, a nastepnie przycisk Program Play (Odtworz Program) — zapisany
program zostanie usuniety i przywrdcony zostanie program standardowy.

b. Woylaczenie robota Robosapien X™ takze spowoduje usuniecie kazdego ustawionego wczesniej programu.

c.  Aby nie straci¢ wprowadzonego programu sekwencji ruchdw, nalezy zastosowac¢ funkcje Uspij (SLEEP) na
pilocie robota Robosapien X™ - w ten sposdb program bedzie zachowany do okoto dwdch godzin (az do
momentu, kiedy robot wytgczy sie automatycznie (przejscie w stan wytgczenia po dwdch godzinach uspienia
robota)

. Czujnik dzwieku
Robot Robosapien X™ moze zostac ustawiony w funkcji Straznika Pokoju, lub moze zacza¢ tanczy¢ do twojej
ulubionej muzyki, a wszystko to jest mozliwe, za

pomoca wbudowanego Programu Czujnika Dzwieku

Program Czujnika Dzwieku
a. Upewnij sig, ze Pilot jest w trybie normalnym

,Normal Mode” (dioda wskazZnika nie $wieci sie na
zaden kolor — jest ciemna i zgaszona)

b. Wciénij przycisk Programu Czujnika Dzwieku (

: ) jeden raz Robot Robosapien X™ wyda

krotki dzwiek — oznacza to, ze jest ustawiony w
tryb programowania)

¢c. Mozna zaprogramowac do szesciu krokow
(Wcisniecie przycisku SELECT nie jest wliczone w
0g0lIng liczbe krokdw, ktére mozna
zaprogramowac). Na przykatd: I1dZ do przodu,
Prawa reka na zewnatrz, Zatrzymaj sie (

'ﬁ : 'ﬁ zarycz) Wygnij ciato w

prawo, wygnij ciato w lewo(Walk Forward, Right

Arm Out, Stop, (' '

ROAR), Tilt Body Right, Tilt Body Left). Po wykonaniu wszystkich szesciu krokéw sekwencji, robot
Robosapien X™ powtdrzy wszystkie zaprogramowane kroki, tak aby byto mozliwosé sprawdzenia ich

poprawnosci.
d. Jezeli program, ktdry chcesz zapisaé¢ ma sktada¢ sie z sekwencji mniejszej liczby krokdw (mniej niz szesé),

nalezy po wprowadzeniu ostatniej komendy musisz Zakorczy¢ wczesniej program, naciskajgc przycisk

PROGAM PLAY (Odtworz program) ,, I ", tak aby robot wiedziat, ze to juz koniec programowania. Na

przyktad: Walk Forward, Turn Right, ( ’5 PLAY ( ) ldz I
D, T @

prosto, skre¢ w prawo, ( , ), przybij pigtke, Odtworz program (

e. Aby odtworzy¢ zapisany program, nacisnij przycisk SELECT (Wyboru) jeden raz (wskaznik stany zapali sie na
zielony kolor), a nastepnie przycisk programu czujnika dZzwieku. Jako rezultat robot Robosapien X™ powtdrzy
catg zaprogramowang wczesniej sekwencje krokéw.



f.

Aby ustawi¢ robota Robosapien X™ w tryb SONIC RESPONSE (Odpowiadania na dzwieki), nacisnij przycisk
SELECT (Wyboru) jeden raz a nastepnie przycisk LISTEN (Stuchaj).

Usuwanie programu / zapisanie programu

d.

Aby usunac zapisany wczesniej program i powrdécic¢ do programu standardowego, wcisnij przycisk programu
czujnika dZzwieku jeden raz, a nastepnie przycisk Program Play (Odtwdrz Program) — zapisany program
zostanie usuniety i przywrdcony zostanie program standardowy.

Woytaczenie robota Robosapien X™ takze spowoduje usuniecie kazdego ustawionego wczesniej programu.
Aby nie straci¢ wprowadzonego programu sekwencji ruchow, nalezy zastosowac funkcje Uspij (SELECT,
SLEEP) na pilocie robota Robosapien X™ - w ten sposdb program bedzie zachowany do okoto dwdch godzin
(az do momentu, kiedy robot wyfaczy sie automatycznie (przejscie w stan wytgczenia po dwdch godzinach
uspienia robota)

Program gtéwny (MASTER PROGRAM)

a.

Upewnij sie, ze Pilot jest w trybie komend czerwonych (dioda wskaznika nie $wieci sie na kolor — jest ciemna i
zgaszona)

Wocisnij przycisk MASTER PROGRAM (Program Gtéwny) ,, .l "jeden raz Robot Robosapien X™ wyda
krétki dzwiek — oznacza to, ze jest ustawiony w tryb programowania)

Mozna zaprogramowac az do czternastu krokéw sekwencji programu gtownego (MASTER PROGRAM)
(WCcisniecie przycisku SELECT nie jest wliczone w 0gdlna liczbe krokéw, ktére mozna zaprogramowac) —
popatrz na przyktady podany przy opisie programowania poprzednich czujnikéw

Po wykonaniu wszystkich czternastu krokow sekwencji Programu Gtownego, robot Robosapien X™ powtdrzy
wszystkie zaprogramowane kroki, tak aby byto mozliwo$é sprawdzenia ich poprawnosci.

Jezeli program, ktdry chcesz zapisa¢ ma sktadacd sie z sekwencji mniejszej liczby krokdéw (mniej niz

ostatniej

komendy musisz ZakoAczy¢ wczesniej ", tak aby robot wiedziat, ze to juz koniec  program,

naciskajgc przycisk PROGAM PLAY ’ (Odtworz

PLAY ( vvv program) ,, '@;ﬁi' '.Qiﬁi'
programowania Na przyktad: Walk Forward, Turn Right, ( , ) High 5, PROGRAM

czternascie), nazlezy po wprowadzeniu

) 1dZ prosto, skre¢ w prawo, ( , ), przybij pigtke, Odtworz program (

)

Aby odtworzy¢ zapisany Program Gtowny (Master Program), nalezy nacisng¢ raz przycisk PROGRAM PLAY
(Odtworz program)

Aby odtworzy¢ program, bez koniecznosci potaczenia z Programem Czujnikow( Tak aby szybko sprawdzié¢
poprawnos¢ sekwencji krokdw programu gtéwnego (Master Program), nalezy wcisng¢ przycisk SELECT
(Wyboru), a nastepnie MASTER PROGRAM (Program Gtéwny)

Usuwanie programu / zapisanie programu

Aby usunad zapisany wczesniej Program Gtéwny i powréci¢ do programu standardowego, wcisnij przycisk
MASTER PROGRAM (Program Gtéwny) jeden raz, a nastepnie przycisk Program Play (Odtwdrz Program) —
zapisany program zostanie usuniety i przywrdcony zostanie program standardowy. Robot sygnalizuje
usuniecie programu przez wydanie dzwieku ,,OUAH”

Wytaczenie robota Robosapien X™ takze spowoduje usuniecie kazdego ustawionego wczesniej programu.



i.  Aby nie straci¢ wprowadzonego programu sekwencji ruchéw, nalezy zastosowac funkcje Uspij (SELECT,
SLEEP) na pilocie robota Robosapien X™ - w ten sposéb program bedzie zachowany do okoto dwdéch godzin

(az do momentu, kiedy robot wytaczy sie automatycznie (przejscie w stan wyfaczenia po dwdéch godzinach

uspienia robota) Rozszerzanie programu

a. Mozesz rozszerzy¢ ilos¢ krokéw sekwencji Programu Gtéwnego (MASTER PROGRAM) powyzej czternastu
krokow, poprzez ,,potaczenie” go z dowolnym innym programem dowolnego czujnika. Programy moga by¢
podobne, lub nawet identyczne, nie ma to znaczenia, zostang odtworzone zgodnie z zapiang sekwencjg
krokdéw.

b. Najpierw nalezy zaprogramowaé dowolny program czujnika (patrz poprzednie strony niniejszej instrukcji)

€. Nacisnij przycisk MASTER PROGRAM (Programu Gtéwnego) i wprowadz swéj program tak samo jak opisano
poprzednio. Nastepnie nacisnij przycisk SELECT (Wyboru) a nastepnie dowolny przycisk czujnika Prawy, Lewy
lub Dzwieku. Sekwencja wybranego czujnika zostanie zapisana jako JEDEN KROK w sekwencji programu
gtéwnego (MASER PROGRAM). Nastepnie mozna doda¢ sekwencje pozostatych programéw czujnikow. Po
odtworzeniu programu gtéwnego (MASTER PROGRAM), wszystkie kroki zostang odegrane przez Robota bez
zadnych przerw (ptynnie).

d. Aby wejs$¢ d Programu Gtéwnego (MASER PROGRAM), tak aby robot poczekat przez odtworzeniem sekwencji
z czujnika, wejdz w programowanie jak dotychczas, nastepnie wcisnij przycisk dowolnego czujnika jako jeden
krok. Podczas odtwarzania sekwencji krokow, robot zatrzyma sie przez odtworzeniem programu z kazdego
wprowadzonego czujnika, czekajgc na wcisniecie, lub dotkniecie (wyzwolenie) danego czujnika. Na przyktad:

WALKFORWARD, WALK BACKWARD, (, R>), R>, (, " @ , STOP), (

, L>), L>, STOP, (, S>), LEFT ARM UP, ( ,S>), S>, S>, PROGRAM PLAY. Idz

do przodu, idz do tytu, (, R>), R>, (, @ A , STOP), (

STOP, (, S>), Lewa reka do gowy, ( , $>), S>, S>, PROGRAM PLAY. ,L>), L>,

346



9. Usuwanie probleméw zwigzanych z funkcjonowaniem Robota Robosapien™

Jezeli podczas zabawy z robotem Robosapien™ napotkasz na ktopoty, popatrz na przygotowane przez nas

podpowiedzi, jak radzi¢ sobie ze znanymi problemami zwigzanymi z dziataniem robota.

Problem:

1.

Robot Robosapien™ nie reaguje na komendy wydawane za pomocg pilota zdalnego sterowania

Rozwigzanie:

Ustaw robota prosto, usun wszystkie przeszkody znajdujace sie w poblizu ndg i czujnikéw dtoni, a nastepnie
wcisnij przycisk ON / OFF (Wtgcz/ Wytacz) na robocie Robosapien ™, az ustyszysz ziewniecie i rozpocznie sie
sekwencja startowa.

Aby uzyskac najlepsze wyniki przy kozystaniu z pilota usun wszysktie przeszkody linii miedzy pilotem na
podczerwien a odbiornikiem w gtowie robota Robosapien ™ 's. Zawsze kieruj pilota bezposrednio na kontroler
umieszczony w gtowie i start w odlegtosci nie wiekszej niz 12 stép (3 m) od robota.

Sprawdz czy baterie sg wtozone prawidtowo i czy nie ma zanego ciata obcego pomiedzy bateriami a stykami w
komorze na baterie.

Robot Robosapien X™ moze by¢ ustawiony w tryb programowania (Styszernn mozna dzwieki bip, bip, bip). Wczisnij
przycisk PROGRAM PLAY (Odtworz program) na samym dole pilota, a nastepnie przysick STOP, by przywrécié
standardowy tryb robota.

Niektore rodzaje elektronicznego oswietlenia lub jasnye swiatto stoneczne moze zaktdcac dotarczie sygnat
podczerwienni do robota. Opus¢ ostone przeciwstoneczng robota lub, jesli problem bedzie sie powtarzat,
przenies¢ robota do cienia zdala od zaktdcen.

Robot bedzie ignorowaé sygnaty zdalnego sterowania podczas jego aktywacji (sekwencja wiaczenia). Nalezy
zaczeka¢ do wykonczenia az sekwencja dobiegnie konca, wtedy robot zacznie on reagowac normalnie

Problem:

2.

Robot Robosapien™ ma problemy z chodzeniem

Rozwigzanie:

Czujniki dtoni lub stdp wykrywaja obiekty z przodu lub tytu robota. Uzyj trybu BULLDOZER (Buldozer) (nacisnij
SELECT dwa razy, a potem BULLDOZER) lub SELECT-STEP lub SELECT-BACKSTEP, by przemiesci¢ robota zdala od
przeszkdd.

Robot Robosapien™ moze miec¢ trudnosci z chodzeniem po grubym dywany lub $liskiej powierzchni. Aby uzyskaé
najlepsze rezultaty, nalezy uzy¢ Robota Robosapien X ™ tylko na na ptaskich, réwnych powierzchniach (dywany z
krétkim wtosicem lub twarde podtogi).

Cos$ utkwito w nogdze (nogach) robota. Sprawdyz, czy nic sie tam nie zaczepito i sprawdz czy robot moze poruszac
nogami lub rekami swobodnie (sprawdzenia nalezy dokona¢ podnoszac robota, a nastepnie samemu spréobowacé
poruszac jego rekami lub nogami).

Nacisnij przycisk & ponownie (lub wcisnij przycisk & dwa razy, gdy robot sie nie porusza), by wejs¢
w tryb SPACERU POWOLNEGO (SLOW WALK). Tryb ten jest bardziej stabilny i zapewnia mozliwos¢
przemieszczania sie robota na trudniejszych powierzchniach.

Problem:

Robot Robosapien™ nie rozpoznaje dzwiekow i nie chce przej$é w tryb stuchania (LISTEN MODE)
Rozwigzanie:

Poczekaj dwie sekundy, az tryb stuchania (LISTEN MODE) zostanie aktywowany, zanim rozpoczniesz zabawe
polegajaca na uruchamianiu dzwiekdéw, lub dotykania robota



b. Robot Robosapien™ nie styszy dzwiekow ktore sg zbyt miekkie lub bardzo stabe. Uzywaj ostrych dzwiekow (jak na
przyktad klaskanie rekami), lub dotykaj robota
Problem:

4. Konczyny Robota Robosapien™ nie poruszajg sie tak, jakbym tego chciat(a)
Rozwigzanie:

a. Receinogi Robota Robosapien™ poruszajg sie w wielu réznych pozycjach. Kiedy jego konczyny sg roztozone,
sprobuj innych przyciskdw i funkcji, by znalesé wtasciwe potozenie.

b. Zresetuj Robota Robosapien™ do jego pozycji podstawowej. Wcisnij przycisk SELECT (Wyboru), a nastepnie
przycisk RESET (STOP)

Problem:

5. Robot Robosapien™ zachowuje sie bardzo chaotycznie
Rozwigzanie:

a.  Wcisnij przycisk STOP dwa razy, lub wytacz a nastenie wtgcz Robota Robosapien™

b. Baterie s3 na wyczerpaniu. Wymien wszysktie baterie znajdujace sie w nogach Robota Robosapien™ na nowe i
sprawdz jego zachowanie.

c. Cos$ zaktéca emisje sygnatdw podczerwieni. Przesun kontroler blizej do robota, lub przenies robota w inne miejsce
o innym oswietleniu.



