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Online Activation J dobrze podigczony do komputera.

Gdy komputer potaczy sie z siecig

licencja zostanie automatycznie
aktywowana.
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06 skanera

Przytrzymaj okoto 1 s
przycisk z tytu skanera.

Online Activation

Skrécona instrukcja obstugi

Zacznij skanowac ze scanerem EinScan-SE

Local Activation



Dell
Uchwyt montażowy skanera do statywu

Dell
Aby uzyskać jeszcze więcej błyskotliwych pomysłów


Kalibracja

KROK

Montaz ptyty 01
kalibracyjnej

Umies$c¢ plyte kalibracyjng na

stojaku.

KROK
02 Umieszczenie ptyty
kalibracyjnej

Umies$¢ ptyte kalibracyjng w Srodku

stolika obrotowego przodem do scanera.

Przebieg kalibracji

Otworz oprogramowanie, wybierz model Twojego scanera EinScan-SE i kliknij
NEXT. Wciénij przycisk kalibracji, nastepnie wykonaj polecenia
z instrukcji na ekranie zmieniajg ustawienia ptyty kalibracyjnej na 3 sposoby.

UWAGA: Obracaj piyte kalibracyjna tylko podczas kalibracji.

Wskazowki

Kalibracja urzadzenia zaleca sie po instalacji oprogramowania, lub jesli
SKANER badz STOLIK OBROTOWY byly transportowane.

Jedli uwazaszze jakos¢ skanowania jesta niewystarczajaca dobra,
tez mozesz wykona¢ ponowna kalibracje.

Kalibracja rowniez sie zaleca gdy wyréwnanie skanéw czesto jest bledne

lub konczy sie niepowodzeniem podczas skanowania.

Jak otrzymac
udany skan

Co bedzie skanowane ?

Doskonate skanowanie w trybie
automatycznego skanowania

* Obiekty wielkoscig od 30*30*30 mm (1.2*1.2*1.2 in)
¢ Obiekty wielkoscig do 250*250*250 mm (38*38*38 in)
| ¢ Waga obiektu do 5 kg (11 lbs)

L

S

Trudne do skanowania

* Przezroczyste obiekty takie jak szkto

o Swiecace sie lub odbijajace $wiatlo obiekty, takie jak
lakierowany metal.

e Ciemny kolor obiektu, taki jak to stolika obrotowego.

e Niewyrazne obiekty, takie jak wtosy.

e Rozwiazanie: pokrycie obiektu biatlym proszkiem
(wywotywaczem), co zwigkszy jako$¢ skanu.

Nie zaleca sie podczas
skanowania

s Przesuwac¢ obiekt
« Skanowac dziurawe obiekty, takie jak Eifel

« Skanowac obiekty mniejsze niz 30*30*30 mm
(1.2*1.2*1.2in)

Uwaga: Jesli rozmiar i waga obiektu sa poza wymiarami,
wymieniowymi powyzej, zaleca sig¢ skanowanie za pomocg
statywu i stolika obrotowego w Trybie statycznego skanowania.

Proces skanowania

Stworzenie projektu  KROK

Nacisnij na przycisk “New Project” i
zeby stworzy¢ nowy skan.

N

Opcja skanowaniaz teksturg

KROK Wybierz skanowanie z teksturg
02 jesli potrzebujesz ja dla skanowania.
Lub wybierz skanowanie bez tekstury

(Skan z teksturg zajmuje wiecej

czasu niz bez. Balans bieli tez powinien

zostyac wybrany przed skanowaniem
z tekstura.

Umieszczenie obiektu  krok

Upewnij sie ze obiekt 03

unieruchomiony podczas skanowania.

ciemnylub  KROK

trudny do o 4
Jasny skanowania
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Jasny & Ciemny

Dostosowanie jasnosci

Wybierz ustawienie jasnosci w
zaleznosci od stanu
powierzchni obiektu. Zbyt
duzo czerwieni pojawia sie na
zbyt jasnym obiekcie.Uwaga:
prosze sprawdzi¢ polecenia z
instrukcji obstugi.

Sredni

Skanowanie

o A ) KROK
Naciénij przycisk Scan zeby

rozpocza¢ skanowanie. 05

Proces skanowania

Edycja skanu KROK
SHIFT+Prawy przycisk myszy: 0 6
zaznaczenie niepotrzebnych danych,
wybrany obszar bedzie zaznaczony
na czerwono. Kontynuowac¢ edycje
bedziesz moégt za pomocg pasku
narzedzi z gory interfejsu.

Uzupetnij projekt KROK

wigkszg iloscig skanow 07

z roznych kierunkow

Reczne
wyréwnanie

Jesli automatyczne wyréwnanie KROK
nie powiedzie si¢ podczas 08
skanowania, mozna uzy¢

wyréwnania recznego.

(Nieudane wyréwnania rzadko

sig zdarzajg. W tym przypadku

prosze skorzystaé sie z

przebiegu recznego wyréwnania

szczegoty w instrukcji obstugi)

Siatka KROK

Po zakonczeniu skanowania 09

przejdz bezposrednio do
tworzenia siatki . Mozesz wybrac
tworzenie wodoszczelnego lub
nie wodoszczelnego modelu.

Zapisywanie KROK

Sa dostepne rozszerzenia 1 0

asc, stl, objiply.
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Nacis$nij Zapisz dane zeby wyj$¢
z okna edycji skanu.

Czasami, podczas jednego
usytuowania nie mozna uzyskac
petnego skanu, w tym
przypadku nalezy umiesci¢
obiekt pod innym katem w
stosunku do skanera, aby
uchwyci¢ brakujace
powierzchnie. Po edyciji i
zapisaniu biezgcych
zeskanowanych danych, dane
zostang automatycznie
wyréwnane do ostatnich
zeskanowanych danych.

P

Wodoszczelny model to
zamkniety model, ktéry mozna
bezposrednio wydrukowacé.
Model nie wodoszczelny jest
otwartym modelem, ktéry
posiada niezeskanowane
obszary, ktéry jest zwykle
wybierany do dalszego
projektowania w innym
programie.

Naci$nij dwukrotnie (trzymaj
ok. 1 s) dotykowy przycisk
wigczenia/wytaczenia , aby
wytgczy¢ skaner.
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HANGZHOU SHINING 3D TECH CO., LTD.
Email: sales@shining3d.com

Adres: No.1398 Xiangbin Road, Wenyan Street,
Xiaoshan District, Hangzhou, China

Skontaktuj sie ze wsparciem
Skype: einscan_support

WhatsApp: +86 13738029764

Email: einscan_support@shining3d.com

www.einscan.com www.shining3d.com


Dell
Co będzie skanowane ?

Dell
Wybierz ustawienie jasności w zależności od stanu powierzchni obiektu. Zbyt dużo czerwieni pojawia się na zbyt jasnym obiekcie.Uwaga: proszę sprawdzić polecenia z instrukcji obsługi.


Dell
Czasami, podczas jednego usytuowania nie można uzyskać pełnego skanu, w tym przypadku należy umieścić obiekt pod innym kątem w stosunku do skanera, aby uchwycić brakujące powierzchnie. Po edycji i zapisaniu bieżących zeskanowanych danych, dane zostaną automatycznie wyrównane do ostatnich zeskanowanych danych.

Dell
Jeśli automatyczne wyrównanie nie powiedzie się podczas skanowania, można użyć wyrównania ręcznego. (Nieudane wyrównania rzadko się zdarzają. W tym przypadku proszę skorzystać się z przebiegu ręcznego wyrównania szczegóły w instrukcji obsługi)

Dell
Po zakończeniu skanowania przejdź bezpośrednio do tworzenia siatki . Możesz wybrać tworzenie wodoszczelnego lub nie wodoszczelnego modelu.

Dell
Wodoszczelny model to zamknięty model, który można bezpośrednio wydrukować. Model nie wodoszczelny jest otwartym modelem, który posiada niezeskanowane obszary, który jest zwykle wybierany do dalszego projektowania w innym programie.

Dell
Naciśnij dwukrotnie (trzymaj ok. 1 s) dotykowy przycisk włączenia/wyłączenia , aby wyłączyć skaner.


